ENGLISH 

MEMORY STICK" 

To save game Settings and progress, insert a MEMORY 1 STICK ’ info the MEMORY STICK" 
stot of the PSP' system. Saved game data can be loaded from the same MEMORY STICK" 
or any MEMORY STICK ’ containing previeusty saved JAK AND DAXTER *: THE LOST 
FRONTIER data'. Make sure there is enough free space on Ihe MEMORY STICK" before 
commencing play. 

PL£A$£ NOTE; the minimum amount at free space required to save 

JAK A NO OAXTER": THE LOST FRONTIER data may very depending on foe capacity of 

the MEMORY STICK” inserted. 

SAVING PROGRESS 

Progress is saved automatically at particular points during the adventure. Progress can also 
be saved manually: choose ihe Save Game option from the Pause Menu during play. 
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WtRELESS (WLAN) FEATURES 

Software (Elies that support Wireless (WLAN) functionality allow Lha user to communicate 
wilh other PSP" syslems, download data and compete againsl other users via connection 
to a Wireless- Local Area Network (WLAN). 


fim AD HOC MODE 

Qwjj Ad Hoc Mode is a Wireless. (WLAN) Feature that allows two or more individual 
PSP"' systems to communicate directly wilh each other. 



GAME SHARING 

Some software titles feature Game Sharing facilities which enable the user to 
share specific game feaiuies with other users who do noi have a PSP^Game In 
their PSP " system, 

INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows Hie PSP system to 
link to a network via a Wireless (WLAN) Access Point (a device used to connect to a 
Wireless network). In order to access Infrastructure Mode features, several additional 
items are required, including a subscription loan Internol Service Provider, a network 
device fe.g. a Wireless ADSL Router), a Wireless (WLAN) Access Point and a PC. 
For further infomnalion and selling up details, please refer lo the PSP ' system 
Instruclion Manual. 


PLEASE NOTE: JAK AND BAXTER H r THE LOST FRONTIER does not support Wireless 
(WLAJN) features. 








DIRECTIONAL BUTTONS ~ MOVEMENT 

In this manual f, J. +*, «4 etc. ana used 1o denote Ihe direction of both the directional 
buttons and ihe analog slick unless slated otherwise, 

USING MENU SCREENS 

Press t. I. +- Of ■+ jo- highlight an option, then press (he Q button lo confirm. To return 
to the previous menu screen, press the £ button. 

GETTING STARTED 

An intro movie will tbrin-g you up Co speed with the action as Jak, Daxler end old friend 
Kefra approach Hie Brink and encounter a less than friendly welcoming oommiltee.., 
Press the £ button to skip the movie and access She Main Menu. 

MAIN MENU 

Press t or 4 to highlight one of the following options and press the © button to confirm; 
New Game Start a new adventtr re. 

Load Game Load a game previously saved to MEMORY STICK ". 

Options Adjust a variety of settings, including Game Options, Graphic Options, 
Sound Options, Picture Options and Camera, 1 Flight Options. 


JAK GAMEPLAY 
JAK CONTROLS 

analog slick 
© button 

© button, © button 
© button 
8 1 button 

© button. 'Ii button 
®t button, © button 
© button, © button 
© button 

t 

l 

SELECT button 
Mi button/ EX button 


Move 

Jump 

Double Jump 

Spin Kick 

Staff Strike 

Dive Attack 

Uppercut 

Aerial Spin Kick 

Use Current Weapon 

Cycle Through Weapons 

Activate Current Era Power 

Cycle Through Eco Powers 

Rotate Camera 


mm button + a button (tap) Centre Camera 
START button Pause Menu 

JAK GAME SCREEN 





ON FOOT EXPLORATION 

HEALTH 

Jak's health is indicated hey a ring ofgreen health spheres. dak starts with IQ health spheres and 
one or more spheres are lost each time he Jakes a hit When all of the health spheres are gone, 
Jak's life wit be test. Health can be restored by absorbing Green Eco from Health Packs. 

DARK ECO 

The Dark Eco meter will fill over lime as you collect Dark Eco, which Is used 1b purchase 
new powers. 

MELEE ATTACKS 

Press the @ button to shoot forwards a short distance and deliver a staff strike. Press Uhe 
® button for a spin kick - good when you’re surrounded - and the O button followed by 
the ® button for an aerial spin kick. The uppercut delivers a powerful strike if timed well, 
press the ® button then the $ button to let tly. And for a crashing blow, press She © button 
to jump and then press the ® button to land a devastating dive attack. 

PRECURSOR ORBS 

Precursor Orbs can be found concealed ail ever the plate. Collect plenty of these ancient 
artefacte and you may be able lo open up some secret options and special features. 

ARMOUR 

Jak may also acquire fufl suits of armour that increase his health. Suits of armour are rare, 
so look out for them as you progress through (he adventure. 


THE GUNSTAFF 

When on foot, Jak's main weapon is the gunstaff. Built from ancient Precursor technology, 
Jak may be initially unsure of the gun staffs potential, but during the adventure he will team 
how to operate its various modes: 

Scatter Gun (Red) Ideal for taking down groups of enemies at close range with large 
amounts of damage. 

Btester (Yellow} Take cut distant targets. The blaster has a stew rale of fine but rs 

amif&le at distance and delivers a large amount of damage per shot, 

Vulcan Fury (Blue) A rapid (ire mid-range attack, ideal for tackling groups of pesky, 
weaker enemies. 

Lobb&r (Green) Launches explosive rounds to lake out enemies or targets hidden 
behind obstacles. 

The gunstaff can be upgraded by finding weapon modules hidden throughout the world. 

AMMUNITION 

There are different kinds of colour-coded ammunition canisters to be found, with each colour 
corresponding to a different gunstaff mode. 

ECO POWERS 

On the Brink, jak discovers lhal although Dark Eco is found in abundance, (here is no Light Em 
and this imbaFance prevents him from transforming into Dark Jak as in previous adveniures. 

Instead, Jak can obtain special powers front Precursor Idols scattered around Ihe terrain and 
activated by his latent Eco manipulation abilities. Simply approach a Precursor Idol to gain 
its power - working oul how you then use it. is up to you... 

Press the +* button or the **• button to scroll through available powers and press the 
4 button to use one. 

CUSTOMISING ECO SKILLS 

As Keira explores the Brink with. Jak, she begins to discover her Sage abilities and creates 
a system for enhancing and modifying Jak's powers even further by manipulating Dark Eco. 
Collect Dark Eco and trade it in via Keira to obtain additional skills based on four Eco colours: 
red, yellow, blue and green. Be sure to experiment when customising Jak's powers - the 
possibilities are huge! 




FLYING GAMEPLAY 
FLYING CONTROLS 

analog slick 
©• button 
© button 
<%\ button 
EB button 
KM button 
0 button 

t 

4 


FLYING GAME SCREEN 


Aim Nose or Plans 
Action,'Daxterjack 
Speed Boost 
Air Brakes 

Fire Primary Weapon 
Fire Secondary Weapon 
Fire Heavy Weapon 
Loop the Loop 
Slip Turn 
Barrel Roll Lett 
Barrel Roll Right 



Counter 





WEAPONS 

Sliccr Machine Gun Fires a constant stream of bullets at enemy planes. 

The bullets arc small and low-powered but this altDws 
tho ammo capacity to be effectively unlimited. 

Hunter Loch-on Missile ft seeding missile that is mere accurate with a full loch, 

Pick a target and keep your Finger on the trigger to 
lock cm. The missile fires when it gets a full lock, 
or you can release early to fire immediately, 

SilvEjFhawk Slow Home Missile A heat seeking missile that does not require n lock, 

but ts less accurate then Hunter Lock-on Miseries,, 

Thunderhead Flak Cannon Fires a huge projectile that detonates when close 

to a target. Any ononises caught in iho explosion 
suffer damage. 

Sofar Lance Beam Laser Fires a powerful laser that hits instantly and deals 

constant damage to enemies. 

Wolf Unleashes n trio of missiles tool seek out Swarmer 

Missiles nearby targets, Very high accuracy, but lower 
damage than other missies. 

Charges an electrical tioll that flies through iho air and 
fires lightning at enemies, arcing to olher enemies if any 
are nearby. 

A powerful vulcan cannon Lbal (ires thousands of rounds 
per minute in a cone oF death, hl'icts great damage against 
large targets or at close range, but very limited ammo. 

|Crutible H eavy Rockets Slow moving, but very powerful rockets, Great tor large, 

stow targets tike capital ships or tuneis, 

Judgement Multiple Warhead Fires a single missile that splits into smaller pods, which 

then split into independent warheads that seek out any 
targets you had when the original missile was fired. 
Those targets then die. 


Hyper Induction Gun 


Hephaestus’ Wrath 



DAMAGE AND REPAIRS 

Planes can take damage to rear, left or nghS armour, Once an armoured section has taken 
a certain number of hils. il become3 crippled and any further damage will be Inflicted on the 
plane's main fuselage - and that could be terminal. 

DAXTER REPAIRS 

Even if your plane gets pretty badly banged up, all Is mol fosl! Daxter is able to wriggle 
through the plane's interior end pop out to make repairs, 

After taking oft, Daxter carries sufficient supplies for five sets of repairs. Whenever a part 
is completely crippled. Daxter wilt go out and begin to repair lhat section, which takes 
some time. Once ho has finished,, (hai pari 3s- restored to 50% health, but can of course 
be damaged again. 

DAXTERJAGKING 

At a certain poinl in the adventure, Daxter learns that he can be of great use boarding, 
sabotaging and stealing from enemy ptanes, The Daxterjaking process Is broken down 
into two phases: 

1) Grappling 

When taking to the air. Dexter carries three sets of grappling tackle. Get close to an enemy 
plane and press and hold Ihe ® button 1o lock on: whilst holding the © button you will see 
which mods (il any) are available to steal, Release the © button to ftre a grappling hook: 
an indicator turns te gree^i when a shot is likely to be Successful, After a successful grapple, 
Daxter boards the enemy plane,,. 

2) Sabotage 

Correctly follow a series of button prompts lo- allow Dexter to sabotage different parts of 
the plane. Daxtpr may relurn with a new mod, or spare parts which can be used as another 
sol of repair supplies for dak's plane. Daxterwill also come back with any scrap metat be 
was able lo salvage from ihe plane, 

Whilst Daxlerjaking, be sure to keep your eye on the grip meter at all times - if il reaches 
zero Daxtcr will fall 


MODS 

Mods can to used to customise and upgrade aircraft and can be carried over from plane 
to piano. Evany plane has a certain number of mod slots. 

Mods can to obtained via Daxtegacking; they can also be purchased or earned as a reward 
for completing challenges. Mods can also be upgraded by spending scrap metal collected 
from downed enemies or by sabotaging opponents' planes, 

FITTING MODS 

After a certain point in bis guest, Jak will be able to add mods So planes. The Following mod 
slots are available: 

Weapons Forward^firing weapons like machine guns, missiles 

or flak cannons. 


Heavy Weapons Forward-firing weapons for smashing srow-moving 

targets or landmarks. 

General Improve the characteristics ot the ship, for example 

by increasing speed, armour or turning rate, 

HOW TO FIT MODS 

t. Before take-off, choose Upgrade to enhance existing mods. a. list ot available mod 
upgrades is displayed: highlight a mod and press Ihe O button to buy the Upgrade. 

2. New mods can be bought by selecting Purchase. 

3. Choose LaunchfCustomise Plane then fit mods from Ihose in your possession to the 
different mod stots on your plane. 

SIDE CHALLENGES 

The skies are filled wJth side challenges that can reward Jak with scrap metal, unlockable 
items and nsw mods. Keep your eyes peeled, then fly-close to the challenge marker and 
press the ® button to initiate the mission. 



DARK DAXTER GAMEPLAY 


DARK DAXTER CONTROLS 


analog slick 
© button 
® button 
button 
& button 


Move 

EnlejrfExit Frenzy Mode 
Ground Slam 
Grab/Throw Enemy 
Throw Eco 0-plt 


DARK DAXTER GAME SCREEN 



Uh>oh, if Daxter gets drenched in Dark Eco. he transforms into Dart Daxterand becomes 
whirligig of destruction! 

After transforming into Dark Oaxter, keep an eye on me health and Dark Ecoiot&ls. 

Dark Da*ter can absorb Dark Eco and use it to feet Frenzy Mode, which allows him to 
demolish enemies quickly and avoid taking damage from projectiles, 

PAUSE MENU 

Press the START huiiom to pause the game and access the Pause Menu, which contains 
the following options; Show Map-. Missions, Inventory, Controls,. Options, Load Game, 
Save Game, Secrets and Restart and Quit. 



FRAN£AIS 

MEMORY STICK'" 

Pour sauvegarder la progression el les pararflSlres de jeu, inserer un MEMORY STICK ' 
dans la fente pour MEMORY STICK * du systems psp \ II est possible de chaiger des 
dDnnSes de jeu P partirdu meme MEMORY STICK ’ ou de toulaulre MEMORY STICK W 
conienant des donnees sauvegardees de ]eu 

Jak and Da-Kter"; The Lost Frontier, Verifier que I espace sur le MEMORY STICK ’ 
esl suffisant avanl de commencer d jQuer. 

REMARQUE : I’espaoe mieinnum requls poursauvegaeder les donrtees du jeu 
Jak and Daxter^t The Lost Frontier pen I varter eh fonotion de la capable du 
MEMORY STICK" insure, 

SAUVEGARDE OE LA PROGRESSION 

La progression esl sauvegardPe aulomatiquerrieril a certains points de I'avenluro. 

La progression peat Sgalemenl 4tra sauvegarttea manuellemenl: definir I'oplion 
Sauvegarder partio dans Fe menu Pause au cours de la partie. 


touche I 


louche 



louche -0 

■ louche ® 

touche 1S1 

■ tQLrche o 


EcuGhfi START 




FONCTSONS SAMS FIL (WLAN) 

Les litres compaliblGS avec lee fonctionnallfgs sans III (WLAN) permanent d t'ulilisaSeur da 
eamnutniqijGr avec d'aulres syst^rripa P$P \ da l^ldcliarger des daan-ijes at da jouer avec 
d'aulres utilisafeurs via una connexion eirrSseau focal sans fil (WLAN), 

fim MODE AD HOC 

Qjwj Le mode Ad Hoc est ure Fonction sans fil (WLAN) permettant a deux systemes 
PSP" ou plus do comniuniquordirectement. 



PARTAGE DE JEU 

Fonction proposes par certains Hires. permellanl A 1'utillsateurde partager cedaines 
caraciSrtstiques d'unfeti avec das uilltsaieurs. n’ayant pas d@ PSP " Game InsSrft 
dans leer syst&me PSP ' 

MODE INFRASTRUCTURE 

Le medo Infrastructure est une fonction sans fil (WLAN) pcrmelta.nl le 
raccordemenl du systeme PSP ' dun rdseau via un point d'accds sans 
fil (WLAN), c'csLa^dire urn dispositif de connexion a un rdseau sans fil. 

Le mode Infrastructure requierlplusseurs ^Idments, dont un abannement 
auprds d’un fou-rnisseur d'acc&s a Internet, un dispositif rdseau (par oxemple : 
routeurAOSL sans fil), un point d'accds sans fil (WLAN) el. un PC. Pour do plus 
am pies informations concernani: ^'install alien, se reporter au mode d'emploi 
du systeme PSP". 


REMARQUE i Jalk and Dexter': The Lost Frontier ne supports pas tes fonctions 
sans fil (WLAN). 








TOUCHES DIRECTIONNELLES - DEPLACEMENTS 

Dans CQ mode d'em pink if, I, *4, etc. correspondent sauf indication cantraare, £ la fols 
aus touches direction nellies el au pad analqgiqua, 

UTILISATION DES MENUS 

Appeia st tt t. -I. +■ eu ■+ pour ^leetTofiner uw-option; puis appuie sur 

la touche £ pour confirmer. Pour reEqurher au menu ptecSdwt, appuie sur la touche ©. 

DEMARRAGE 

Une video d'lniiro va Ee ptanger dfreelement au cceur da I'aitUon: dak, DasEeF a! Keira. 
leur amis da tongue date, s'approdhenE da la Bordure el tombenE sur im comite 
d'acoueit pas vraiment sympa... Appute sut is touche © pour passer la vFtteo el a colder 
au menu principal. 

MENU PRINCIPAL 

Appuie sur t ou 4* pour sdtectionner I'une des options ci^dessous et appuie sur la touche © 
pour confirmer; 

Nau^e'lle parti* Commence gne nouyalle avenagre, 

Charger partie Charge uno parfie pr£c6demment sauvecfardPe sur te MEMORY STICK". 

Options Regie plusieurs paramPtrcs lets quo les Options Jen, les Options 

graphiques, tes Options son. les Options images ct les Flight Options/ 
Options camcra/vol. 


COWtMANDES DE JEU JAK 


COMMANDESDEJAK 

pad analogous 
Touche © 

Touche ©, louche S' 

Touchy © 

Touche <*S 

Touche ©, louche ® 

Touche ■ i “, louche © 

Toucho ©, louche S 
Touche © 


Se d^placer 
Saule r 

Fa ire un double saui 
Fafre un coup de pled retourni 
Fa ire une altaque staff 
Fa ire une aiiaque ptongeante 
Fa ire un uppercut 

Fa ire un coup de pied retoumfi aerien 
U Wiser I'amne actus! !e 


f Fa ire defiler les armes 

I Activer !e Pouvoir fico actuel 

Touche SELECT (selection) Fa ire defiler les Fouvoirs £co 
Toucho — .'Tnurdie D 6 pin cor la camera 

Touche IB + Centrer 3a camera 

Touche m {appuyer) 


Touche START (mise en marche) Menu Pause 

ECRAH DE JEU JAK 











EXPLORATION A PIED 

SANTE 

La santC de Jak es! fncfiqu-tio par un cercle de spheres de santd vertes. Jakpossede 
TO Spheres de sanle au ddpart. II on perd une au plusicurs a cheque Fois qu'il repoit un coup. 
Lorsquo toutes ies spheres de sente onl dispam. Jak perd la vie. Tu peux recupener de la 
sante en absorbent r£ca Verte des Packs 5 ante, 

ECO NO ERE 

La jauge d'Sco Noire se rempiit.au Fur et 3 mesure quo W coriectes- de I'Eco Noire. a utilise* 
pour ache ter de nouveaux pouvoirs. 

ATTAQUES EN MELEE 

Appuie sur la touche © pou Mirer sur une courte distance ot tirer un coup de staff. 

Appuie sur la touche ® pouMairo un coup da pied retournC (ideal lorsque lu es encercle} el 
sur la touche © puis sur la touche © pour faire un coup de pied retoumd aericn. L'eppercut 
•consiitue une attsque puissante si efle est Faite au bon moment. Appuie sur la touche 
puis sur la touche © pour trapper. Et pour Faire tin ecup destiucteur, appuie sur la touche ■© 
pour sauter, puis sur la touche @ pour faire une allaque plongeante devastatrice. 

ORBES DES PR6CURSEURS 

Lo&Orbes ctes Precursor rs sort cacfties un peu partout, Trouva ie pins grand nembre 
possible de ces aniens artefacts pour dgbfoquer quetques. options secretes et 
fonctions sp^clates, 

ARMURE 

Jak peut ega lenient acqueir des anmunes compl&ies qui augmemenont sa santG. 

Lesami u res completes sont rares. alors chorche-les bion tout au long do ton a venture. 



LE GUNSTAFF 

Lorsqu'il cat a pied’. I'anme principals do Jate est 1c gunstaff. An depart, Jak ignore tout le 
potential du gunstaff. line armo issue deSa toctmologiD ancrcnnc dcs Prdcursours. 

Mais au cours do ravonlura. il apprond A so sen.'ir do- sos differents modes : 

Putverisator (rouge) !d£at pour abattre des groupes d'ennemis a prewmite on 

occasionnaot beauooup de degats. 

Blaster (faune) Tire sur des elides A distance, Le blaster possbde une cadence 

da tit faible mais il est precis A dis'smee el occasiorme beaucoup 
tie dGgSts £ cheque coup. 

Urco arms ft iff rapido et porteo anoycnno. idealo pour abattre 
les groupes d'ennemis agacants ct plus faibles. 

Tire des cartouches explosives pour toucher fes ennemis ou 
les cables caches denifere des obslades 

Le gunstaff peutbira ambltorb. Pour oela, irouve les modules d'arme caches padout 
dans le montfe. 

MUNITIONS 

II existe drffenents lypes de cartouches de munitions avecun code couleur, chaque oouleur 
correspondanl a un mode de gunslaff different. 

PQUVQIRS ECO 

Sur la Bordure, Jak dbcouvre quo meme ill y a de I'lioo Noire erv abondance, il n'y a pas 
d’£cO Blanche, Ce dbsbquiiibre I'empectie de so transformer en Dark, Jak, comme dans 
les aventures prbebdentes, 

Par contra. Jak paul obtenir des pouvolrs spgcieux grAca aux statues de Pricurseurs 
r£ parlies dans le jeu et entires pa r ses capacity s latentes de manipulation d^co. 
Approcbe-toi simplemenl d'une statue de Pi^co/sear pour obtenir son pouvoir. Apr^s, 

O r OST £ toi de irouver comment |'en servir.,, 

Appuie sur la touche 4- ou sur la louche ^ pour faire dfifiler les pauvoirs disponibles et 
appufe sur la touche 4 pour en utilise* un. 


Vuleanoshootaur (bleu) 
Arc (vert) 



PERSON N ALISATION DES EC O-COMP^TENCES 

Alcrs que Kelra explore fa Bordure avec Jak, elfe commence A rtecouvrir ses capacity de 
sage at crSe nm systems permettan! d'-amiSriorer at de modifier encore pfjs les peuvmrs de 
Jak, grace A la manipulation de I'Eioo K’oire, Collects de I'Eco Noire et offre-la a Keira pour 
obtenfr des competences addilionnelles bashes sur les qualre couleurs d'Eco ; rouge, jauue, 
bleue at verte, Penss S fairs deS tests quand Id pe rsemnaNseS fag pouvofrs de dak.: 
les possifcilites son! Anomies ! 

COMIVJANDES DE JEU EN VOL 

COMMANDES DE VOL 

pad analogfque 

Vise I'avant de I'avion 

Touche ® 

Aetlon/Oaxterjack 

Touche © 

Acceleration 

Touche ® 

ASrofreins 

Touche MM 

Tirer avet I'arme principals 

Touche MM 

Tirer avec l ame sacondaira 

Touche & 

Tirer avec I'arme Fourde 

t 

Fairs yne boueis 

+ 

Tournar 

*• 

Tonneau agauche 


Tonneau £ droits 



£CRAN DE VOL 



1 —Complaur R^HouSes Rrroar 

tSe m&lai 


ARMES 

Mitrailleuse dccoupcuso 

Missile Chasseur verroiuille 

Missile lent amloguidii 
Faueon d'Argent 

Caron flak Occur d'oragc 

Rayon laser a lance solaire 


Tire tin flol constant de balles sur tea avions ennemis. 

Les balles sont petiteset peu puissanles, mais eEles 
permettenl une capacity de munitions illimitee. 

Un missile chercbeur plus precis avec une cible 
parfailement verrouiMe, Choisls une cible el garde ton 
doigtsur la gacbeite pour verruuiller. Le missile se lance 
lorsque la cible est parfaitomen! venauillee. 

Si non* tu peux rel^cher plus lot pour tirer imirtodiatement. 

Un missile Atftte chereheuse au* Infrar-ouges qui 
m requiert pa? deverrouiliags. mais qul esl moins 
precis qua les missiles Chasseurs, verrouiil^s. 

Tire un Cnorme projectile qui explosc h pnmdmitC 
duns cible. To us les Ennemis touches par I'explosion 
subissen! dcs digits. 

Tire un laser puissant qui frappe instantanenlent at 
occas'ionne des d^g&ts constants a ax ennemis. 




Missies easaim Pack Loup 

Anno n hyperirduction 
Caron d'Hepha'fetos 

Requeues d'assart Creuset 

Missiles Jugomeut b 
ogives multiples 


Lancent un Sflode missiles qui rechdrehent les cibles a 
proximity, Tubs haute precision, mals oeca&ionrient mol ns 
de d£q3ts que les a litres missiles. 

Charge un boulon elcclriquc qui vole vers 1‘ennemi et lui 
lance des Oclairs. touch-ant tous les ennemis a proximite, 

Un vufMMieeanbn puissanl qui tire de$ certEalnes de 
fors par minute dans un triangle de meet InfiEge de 
nombreuk sur de grander dbles ou Stir des 
cibles proches, mate dispose de lr£s pen de munitions, 

Roquettes lentes mais trbs puissantes. Parfaites pemr 
las cibles grsndas et lentes, comme les vaisseaux ou 
les tourellss. 

Tire un seul missile qui se separe en fragments, 
qui a leur (our se sSparent en ogives indepercdantes qui 
nccheroherct touies les cibles que Lu avals en vuc lorsque 
le missite a ete lird. Ces cibles n'auront aucune chance. 


DiGATS ET REPARATIONS 

Les avions peuveut subir des deg its a I'aniera, sur la droite ou sur la gauche. £i I'armure 
regoi't un certain nombre de coups, efle perd son cflicacite et tous les ddgats selva nts seront 
inlligebs au fuselage principal de I'avion, ce qui pourrail fitre monies. 

REPARATIONS de daxter 

M§me si ton. avion est sgrteusement endommagi P rien n'est perdu ! Dexter peut se faufiler 
& I'lnterteur de I'avion el sortir pour fairs des reparations, 

Aprds le ddoollagc. Baxter ports assozdc materiel pour cinq reparations. Lorsqu'une piece 
cat compldterment endommaqee. Daxter sort et commence a rdparer celte pidee, ce qui va 
prendre un peu de temps. Lorsqu’il aura finl. cette partie rdcupdrera SO % de santb mais. 
bier sOr, pounra Sire d nouveau endommagbe. 



DAXTERJACK 

A un cortain moment Daxtcr apprend qu'il peui £tr& d'uno grande aide pour a border, 
sahbter el voter lea avions ennemEs. to Daxtefjack sc dd/oula on deux phases : 

1) Laii cement du grappin 

Au moment du deccillage, Daxter possdde trois e nsembles be grappms, Rapproche-fot 
d'un avion enneml el mainlrens la louche © enfoncee pour verrouiller, En mamtenanl la 
touche ® enfoneSe, !u verras quels mods pen-vent etre votes, s'il y en a, Reiache la 
touc'he ® pour tirer un grappin. Un indicsteur devlenl vert si le Hr a de grandes chances 
d'etre rdussi. 

Aprfesun lancementde grappin nSussi. Daxter atterrtt sur I'avion ennemL. 

2 } Sabotage 

Appuie surles bonnes touches au bon moment pourque Daxter sabote difterenles parties 
de I'avion. Daxter peul revenir avec un nouveau mod on avec des pi£ees ctetaeHtees, qui 
pourront &re utilises pour d'autres reparations sur favion de dak, Daxter reviendra aussi 
avec du m£tel s'il a pv en voter sur i'avion. 

Fondant Is Daxtsrjack, survailto obfvslarnment la jauge d'accrocfie : si elle tombed zero, 
Daxler lonrite. 

MODS 

Les mods pemiettent de personnaliser et d'ameliorer tes avions. Its peuvent etre deplaces 
d'avion en avion. Chaque avion possebe urn certain nombred'emplacemenls de mods. 

Tu peux oblenirdes modsavee ie Daxterjaok, Tu peux aussi enacheterou en gagneraptes 
avoir r^ussl des ctefs. Les mods peuvent ggalement etne amekonb en d^pensant du rrtetai 
collects sur ies ennemfe abattus ov durant ie sabolege d'avions ennemis. 



MODS D 1 S PON ISLES 

Lorsqu'll aura attaint un cedain point do la 'quite, dak pourra afeuter des mods mx avfons.- 
Las emplacements da mods disportibtes sons lea suPvants : 

Armes qul Isrent vers I'avanl commo les miliai lie uses, 
les missiles ou res canons flak. 

Armes qul Sire rtf vers I'avant pour obattre les cibles 
lentes ou lasrep^ras. 

Augments les earactedstiques do vaisseau r 
par example enaugmeniant la yiiesse. I'anmure 
oj la vitesse do virage, 

COMMENT UTILISES DES MODS 

1. Avanl de d^ooller, s^eclionne Arrtetiorer pour am&iorer les mods exists nts, Uue liste 
des amelieralions de mods dlsponibles s'affiche. Saiectionne un mod et appuie sur !a 
louche © pouracheterl'am^lioralion, 

2. Tu peu* acheter da nouveau* mods an &4lectionnant Acheter, 

3. Choisis Personnaliser avion et Choisis des mods, pamni cook quo tu possddes, £ placer 
dans les differents emplacements pour modsde ton avion. 


Armes 

Armas lourdes 
General 


d£fis secondaires 

Las cieux sont rampils da d£Ji§ secondaires. qui pewem offrir £ Jak du nteiai. das objets 
dSblocabies et de nouveaux mods, Govre bien grand tesyeux, vole £ proximite de la 
baHse da rtefi at appuie sur la touche ® pouf commence la mission, 




COMMANDES DE JEU DARK DAXTER 
COMMANDES DARK DAXTER 

pad arialbglquig Ss de placer 

Touche © ActiverMOsactiver mode FrOnOsie 

Touche © Coup au sol 

Touche @ SaLsir/projeter ennetnt 

Touche © Jeter des boutons d'lico 

ECRAN DE JEU DARK DAXTER 


Santfr 


Oh-oh, si Daxter plon^e dans de I'feco Noire, il se Eransformeen Dark Daxteret devientune 
torngde de destruction 1 

Lorsqu’ll se trensforme an Dark. Daaler surveflte las quantity de sant£ at d J E±co Noire 
restates. Dark Daxter peui absorber de t’Esoo Noire eu'uiiMser pourgntner en mode 
Fr^n^ele. oe qui lui permai do dMruIre rapidement des ennemis ot d'dviter Eos d&cj&ts 
occasions par las projectiJes, 

MENU PAUSE 

Appute sur la louche start (rrcise en mamhe) pour rnettre ie jeu en pause et acc^der 
au menu Pause, quioffre Jes options suivantes ; Cade secrete, Missions, liwenlaire, 
Commandes, Options, Charger parlie, Sauvegarder pariie, Secrets. Recommence? et Quitter 




ITALIANO 

MEMORY STICK" 

Per salvare impostazsonj e progress! d« gioco. in sensei un MEMORY STICK ' nell'ingresso 
MEMORY STUCK ' del sistema PSP " l dais di gioco saJvati posseno essere earicali 
dalto stesso MEMORY STICK ' □ da qualsiasi MEMORY STICK' eontenente sal'/ataggi 
precedent di Jak and Daxtcr": Una sfida senza confinl. Verifies di disponre di sufficiente 
spazio lifcero sul MEMORY STfCK" prima di cominciare a giocare. 

NOTA: 3a qusntil£ minima di spazio Ifberonecessaria persarvare j tfatl di Jak and Qaxter': 
Una sflda senza confini pu6 variare in base alia catitenza del MEMORY STICK ' utiiizzato. 

SALVATAGGIO PROGRESSI 

l progress! sono salvati aetomaticamente In determinali punli durante I’awenujra. I progressi 
possono essera a ache sal-vaii manualmenie sceglienflo I'Dpzione Salva parfita dal menu di 
pausa durante il gioco. 


lasto K9 tasto EB 





FUNZEONALITA WIRELESS (WLAN) 

I tiloll che supportano !a funzinnalilA wireless (WLAN) permettnno al giocatore di com unicare 
con alfrj slstemi PSP ", scarlcare dati e dl competere contra allrl utenti ifamite la connessiono 
WiraSess Local Area Network, {WLAN}, 

fim MQDAUTA AD HOC 

qhjj La modality Ad Hoc S una funzEonallti wirefess (WLAN) cNe permeSte a due o psu 
sFstemi individual! PSP ' di comunicare dfrciiamente Ira Toro, 



CONDLV1SIONE DI GIOCO 

Alton! SHoli posseggono la caratleristiea della Condi visions dl gioco Che permeSte 
si giocalorl dl oondMdere pariicolarita del gloco con sltri utenli the non hanno 
PSP "Game inserito nel lorn slstema PSP", 

MODALllA infrastruttura 

La mocfaliti Snifrastrultura e una funzionalita wireless {WLAN) she permotte al 
sistema PSP ' di coltegarsi a una rote iramite un wireless (WLAN) Access Point 
(dispositive usato per collegarsi a una reta wireless). Per accedere alio funztonalftS 


della modality Infrastruttura sonoinoltre nocessari un contralto con un provider 


internet, un dispositlvo di rete (ad esempio un router ADSL wireless), un wireless 


(WLAN) Access Point e un PC. Per ulteriori informazioni e per I dettagli sullo 


imposlazioni, tare rifeiimento al manuale di istruzioni del sistema PSP . 


NOTA: Jak and Daxter": Una sffda senza confini non supports le funzional-itSi 
wireless (WLAN). 









TASTI DIREZtONAU - MQVIMENTO 

In questn manuals, 4. ^ «4 ncc... sorco u!ili 2 zati per descrivaro la direzione sia del fasti 

difszionail, che del pad analogue, a mpno che non vqnga precisato altdmenHS, 

com USARE LE SCHERMATE DEI MENU 

Premi f, i'Ho^ peretfdenztere(unapibre, polpremiiifast* © percw-fenmare. 

Par Earnars alia schermaia di many precedent, pr^ini A lasto ©. 

OPERATION I PRELIMINARI 

Un filmalo mCrodiuttivo "i portera alb velocity della luce nel tel mezzo deR'asioner Jafc, Darter 
e la loro vecchia arnica Keira si awicinano alia Soglia e si Irovano di fronte un comiiato 
di benvenuto tutl'aUro die amichevole... p/emi II tasto e per non visualicare ii firmato e 
accedere at menu principals. 

MENU PRINCIPALE 

Premi tol per evidenziare una delleseguenti opzioni, poi premi il tasto Q per confemiare: 
Nuieva partita Comind# una nuova awantirra. 

Carica partita Carica una partita sahoia in preccdc-nza sul MEMORY STICK". 

Opzioni Regola una sene di impostaziGni, tra cui anche le Opzioni partila, le 

Opzioni grafiche, le Opzioni audio, le Opzioni immagini e le Opzioni 
telecameiraiVolo, 



AZIOME DI GIOCO JAK 
CONTROLL 1 D! JAK 

pad analogic 

tasto 0 

tasto ©, tasto © 
tasto © 
tasto ® 

tasto ©, tasto ® 
tasto '"li tasto © 
tasto S, tasto @ 
taslo © 

t 

4 

W*#/ tasto SELECT 
taslo flWtaslo IQI 


Spostati 

Salta 

Doppio s^tto 
Calcio fotantc 
Colpo con sceitfo 
Allaoco con salto 
Monlante 

Calcic rolanto in aria 

Usa arma corns n to 

Fai scorrere 'e armi 

Altiva potene dell'Eco corcenlo 

Fai scorrcre j poled doH'Eco 

Ruota visuals 


taslo um + tasto W£M Centra visoaief pre mi velocemenie) 

tasto START Menu di pausa 

SCHERMO DI GIOCO DI JAK 


Arma Dwranls 







ESPLORAZIQNE APlEDf 

FORZA 

La Forza d* Jak S indicate da un- anello di store di farza verdL Jak commote con TO store 
di forza: ne perdera una o piu tulte le volte che verra colpito. Quando tulle le store di forza 
saranno terminate, Jak perddra la vita, La Forza puo esscne fisEabilita assorbendo Eco verde 
dai Pacehetii Forza. 

ECO OSCURO 

Llnditatore di Eco oscuro si riemplra man mano che b raocoglferal. cost potrai acquistare 
ruiovi potori. 

ATTACGHI R AW] C IN ATI 

Premi II tasto €> per sparare in avanti a breve distanza e per sferrare colpi con il bastone. 
Premi il taste @ par effetteare un calcio rotanle, perfetto per quando set eircondato e il 
tasto © seguito dal tasto ® perun calcio rotanle in aria. Se Sempeslrvo, il montanle 
infligge un colpo potente: premi il tasto ill e poi il taste © perandare verso I'alto.. Irollre, 
per un colpo Iremendo, premi il tasEo ffl per sallare e poi premi il tasto i?i per assestare an 
devastanteattacco con salto. 

SFEREPRECURSOR 

Le Sfcre Precursor si Irovano dovunque, sono sob ben nascoste, Raecogli il magglor 
laumero di quest! aniichi manufetti e potrei rioevere opzioni soqrete e caratterisliche spedali, 

ARMATURA 

Jak pud anche acquisire un-'armatura complete che fa aumentere la sea Forza. Le armature 
complete sono motto rare, quindi fai atlenzione man mano che prosegu! nell’aweatura. 


LO SCETTRQ ARMATO 

Quando t a piedi, farms principaledl Jake losccltro armato. E state eoslruito con 
urfamica tecnologia Precursor. Alftnizia Jak nan sara consapovolo del peianzialo dsSlo 
scettroarmato. ma nel corso dellawentura imparoraafario funzicnarccorrettamcnlo, 
grazio alFo diverse modalstd: 

Fucile (rosso) IdeaFe per sbballere gruppi di nemici vicini: causa moltr danni, 

0 taster (g la I ha) Abbaiie bbiettivi dislamL il Blaster ha una bassa frequenza d) fubco, 
ma k accurate suite dissave a ctescuneolpo causa enonni daml. 

Un attacco di media giltata eon Fuoco rapido, ideafe per alTrontare 
gruppi di ncmici faslidiosE, ma deboli. 

Lancia esploSivi interne per abbattore nemid oppure obieltivi nascosti 
dielro agli osiacoli. 

Lo scesiro arnnalo pm6 essere poienziato se rlusdrai a trovane modtJil armati nascosti m 
tutta N mondo. 

MUNIZIONI 

Ci sono ma!tl l.pi di oonfeziont dl mynlzlpril da Irovarn, che sono contra ssegnaEs da dfversl 
coFori. ogmmo dei quali corrisponde una modalilci dollo soettro armato. 

POTERI DELL’ECO 

Sulla Soglia, Jak scoprc che sebbene si irovi Eco oscuro in abbondanza, non e'd nomine no 
1‘ombra di Ecoehiaro: tale squilibrio gli impedisce di irasformarsi nel Jak oscuro dsfle 
precede nti awenture. 

Al conlrario, Jak pad ollenere poteri specials dagli Edoli Precursor sparsi dappertutto e attivati 
dalle sue lalenti ability di manipolazionedelf'Eco. Dovrai semplicem ente awicinarti a un 
Idolo Precursors peroitenere if suo potere. Pei toceheri a te capine come fartofunzionane... 

Premi i tasti <h o Hr per fare sDorvfrg i divsrsi poieri dispcnibitl, pd premi il lasto l per 
usarne uno. 


Furla vuTcan (blu) 
Lancia tore (Verde) 



COME PERSONALIZZARE LE ABILITA ECO 

MenSre Ke3na esplora la Soglia con Jak, comlnda a scopdre le sue abilita di Saggo e crea un 
SiStema per migiiorare e modiffcare anebrsdl pui ipoteri dt jak, rnantpolando I'Ezoo Pscurc. 
Raccogli quindi I'Eco oscuro e falfo usare a Keira per ollenere sbititi aggiunlive basate su 
quattro colon dell'Eoo: rosso* grairo, blu e verde* Cercadl sperimentare mentre personalfzzl 
i poieri dl Jak: le poSsibHiia scmo pressoch£ infinite! 

AZIONiE Dl GIOCO IN VOLO 
CONTROULI Dl VOLO 

pad anaiogPco Punts !a prua do! vctivolo 


Lasto ® 

Azione.'Daxterjack 

tasto 0 

Super volocild 

tasto * 

Aerofreni 

tasto lil 

Spara con arms principals 

tasto MM 

Spara con arma socondaria 

tasto © 

Spara con arma pesante 

t 

Ciclo 

* 

Virata 

*- 

Rotazionc a clica sinfsira 


Rota^ione a elica destra 


SCHERMO Dl GIOCO IN VOLO 



'“Indicatorc Mirini Radar 

rotlami di rtictallo 


ARM! 

Mitragfmtrice abbattitutto Spara un flusso coslanle di prmettiii agli aerei nemiei! proielliii 

sono piccoEl e non mollo pafcnli, ma cid fa in mode chc la 
capacity di munizioni sia p-raticamente iiiirnitata. 


Missili guicfall Hunter 


Missili Stiver Hawk 

Cannons antlasreo 
Thun dc rhea d 

Laser Solar Lance 

MisSill guidali 
del Id- soratne 


Un missile che va alia ricerca del suo obiettivor S piu- accurate 
so riesce a fn^uadrarto del tutto. Scegli un oblettivo e tleni il 
ePilo sul grilfeKo per mquadrare, II missile partira quando avra 
inquadrato II suo obieJlivo; oppure puoi rilasciare prima per 
sparare immediatamen'e, 

Un missile che va alia ricerca di fonli di calore e non richiede 
un'ln'qyadraiura, ma & meno aeouralo di un missile guidatn. 

Spara un enorme proielfife che detona quendo si awi-cina 
all'obtalUvo. TuLti i nemici coinvolti neli'csplosione subiranno 
dei danhi. 

Spaia un patents raggro laser che colpisce islanLaneamente 
e infllgga dannl coslanll ai nemicl, 

Sguinzaglia ire missili che vanno alia Wolf Pack ricerca dei 
bersagli vidni, Acturatissimi, ma inlliggono meno datini degii 
allri missili. 


Arma a iperirid'uxione 


Can none d I Etc sto 


Razzi Crucible 


Missili Judgment 


Scanca un dacdo eleltrsco chs viaggia En aria a spara lufmlni 
■ai nemici, rnuovsndosi ad arco verso altri nsfls vicinanzs, 

Un potente cannone che spara centinaia di munizioni 
al minute, andaneb a forma re un cono di mode: 

Infligge moltissimi danni coniro gli obiettfvi piu grand i oppure 
a breve gittaia, ma ha munizioni mollo ilmilate. 

Si muovonc lentamente, masemo mollo potenti. Ollimo per 
gli obiettivi pEO grandi e lonli. corns Ic navi o le tonrcllo. 

Sparano un solo missile cha si divide in parti piu piccolo, 
piccole: quests uftime, a loro volla, diventano lestale 
indipendanli che andranno alia ncarca dal bersagli press 
di mire quandoera stale sparato il missile origin a no. 

GEi obiettivi moriranno. 


DAMN! 1 E RIPARAZlONf 

l vcllvoli possono esse re dannegqiati n-elfa parte posteriors, alia simslra oppuro a doslra. 
Quando una seziono subisco un certo riumero di colpl, vione rovinato'-B gli ulterior! dannl 
andranno a eolpire la lusallsra principal a... ma cf6 potrebbc cssere fa fine. 

RfPARAZION! DI DAXTER 

Ancfre se if tiro velivoio vtene s^riamente danneggrato. non tutto k perdutol Dakler poir^ 
entranenella parts interns e riparars i danni. 

Dope aver praeo il vela, Darter dow£ porters con In I Jornilure snfficfenti per cinque 
raparazipni, Qgand'o una parte del velivoto i* completamente rovlnate, Daxter comincerAa 
riparare quella sezrona a cl meiterA un po' di tempo. Quando avrA linllo, q li site parts avrA 
soto il 50% della forza, ma polte naluralmenleesseredannsggiata di nuovo. 

DAXTERJACK 

In ateuni punlt dell'awentura. Daxfer capisce che potrobhc esserc molto utile so nuscissc 
a satire a horde degli aerei ncmici, per sabotarli e derubarll II prccesso di Daxterjak 6 diviso 
in due fast: 

1) Aggancio 

Quando parte alia volia dei deli, Daxlcr porta con sG tre diversi rampini. Awicinati al velivolo 
nemico, premi c lieni premuio il lasto 0- per aggandarti; menlre tieni premuto if taslo 0 polrat 
vedcre quati moduli sono disponibili da rubare (so ce nc sono). Rilascia it taste ® per spa rare 
un ranipino" un Indicators diventera verde quandoci sono buone probability che il Euo colpo 
andrtit a segno. Dopo aver lanciato il rampino, Daxter salirG a bordo del velivofo nemico... 

2 ) Sahotaggio 

Premi eorroltamenle una serie di tasti per pemiettere a Daxler di sabotare diverse parti del 
velivolo. Darter polrebbe riterrare con un nuouo modulo o parti di ricambio da usare per 
riparare il vetivolo di Jak. Daxter tornera anche con tutti i rottami di meiallo che e stato in 
grado di recuperare dal nemico. 

Durante il Daxtetjak, lieni sempre d'occhio I'indicators di press; se raggiunge Po zero, 

Daxier cadrrL 



MODULI 

I moduli possono assera usatl per pcTsonahzzaro 0 polcnziaro il wsRvqJq g possono esscro 
portati da an vcirvolo ali'attro. Ciascuno di cssi ha un certo numcro di slot per i moduli. 

Quest! ullimi possono essere otterutl mediante il Daxterjack oppure posse™ essere 
acquistali 6 guadagnali come premio per aver completato le sfide, I moduli possono 
enctie essere potenziati: baste Spenders i roSHami di metalli raecolti dai nemici abbaltuti 
0 sabotanda i velh/oli delle Tazioni opposte. 

MODULI ACCESSOR! 

Dope un certo perlodo riel corso di quests missions, Jak sarS in grade di agglungere del 
moduli ai vaSivoli. Scm<> disponiljili I segue-ntl slol moduls: 

Arm! Quali mitragfialrioi, missiti o cannon! anliaerei 

Arm! pesanti Armi per colpire obietlivi fehti o punti strategic!. 

Genera IE Migllorano is caratterisTiclia del velJvoJo, ad asampin 

aumenlanrfo la velocity. migliorandg la fusotlera 0 rl 
tasso dr virala. 

COME US ARE ( MODULE 

1. prim-ei di spiccare 1 ypio, seegis Polenaia per migiiorare i moduli esislenti, 

Vena visuelizzata una lists del polenziamenti d iSpOhifrili per i moduli; a questo punto, 
evidenzia un moduro e premi il taslo © per acquislarlo. 

2 . Puoi aoquistare nuovi moduli setezionandoAcquista, 

3. Scsgli Porsonalizza vclivolo poi usa un modulo tra quelli che si irovano noi diversi slot 
moduli do] lua veliuoio. 

SFIDE AGGIUNTIVE 

1 cieli so no pieni di slide aggiuntive che possono premiare Jak con rottami di mots llu oggettl 
sbloccabili e nuovi moduli. Tiem gli ocehi- bene aperti, poi voia vreino all'andicatore di sitda e 
premi il lasto ■© pcriniziarc la missions. 



AZIONE D! GIOCO Dl DAXTER OSCURO 
CONTROLLI Dl DAXTER OSCURO 


pad anatogEco Spostatf 

tasto Q Emra/escE dalta modalila Tornado 

tasto <3 Vio’ento colpo a terra 

tasto ® Prendblancia nemico 

tasto © Lancia dardo di Eco 


SCHERMO Dl GIQCO Dl DAXTER OSCURO 



Aiu to[ Se Daxter si infradicia di Esco oscuro. si Irasforma in Daxter oscuro e divenla un 
tornado di distruzione! 

Dope esserti irasformato in Daxter os euro, lienr d'oodhio la Foraa e I'Eo© oscuro EolalL 
Daxter oscuro pu6 assorfeire l Eoo oscuro e usario per manienere la modalfti Tornado, 
che gli penmetter^di dis-lfuggere veiocemente i nernioi e di evitare dl essere dannegglalo 
dai proiettiti. 

MENU Dl PAUSA 

Pr-emi il laslo START per meltere il giooo in pausa e accedere ai menu d» pausa che 
contiene le segeenti Opzioni; Moslrs mappa, Missions, hventario, Guida control li, 

Opzioni. Carica partila. Salve padita, Segreti e Riccmirccra ed Esci. 



DEUTSCH 

MEMORY STICK" 

Urn deine Spieleinstellungen und deinen SpielSbrtschrilt zu speicherR. steckeeinen 
Memory Stickin den Memory Stick^Steckptatz des PSP ''Systems ein. Gespeicherte 
Spieldalen lassen sfch von dresem Oder einem belfe-bigon anderen Memory Stick’ 
mit zuvor gespeicherten T Jakand Daxtcr": The Lost Frontier-Spieldaten laden, 
Vengewissere dich vor SpieJbeginn, dass ausrelchend freier Speicherplatz auf dem 
Memory Stick" vorhandOR ist. 

KIN WE IS: Wie vie! faster SpeEcherpfatsr zum Speichem von 

Jak and Daxtsr": The Lost Frontier-Da ten mindestens benStigl wind, hangs von 

dor KapasiUtdes eingesteckEeri Memory Stick" ab, 

FORTSCHRITT SPEICHERN 

Der SpielfortschrlH wind w3 hrend des Spiels an bestinnmfeii Punkten autcunatiscti 
gespeiehert. Man kann den Fortschriit auch mannell speichem. WahEe dazu wahrend des 
Spiels im Pausenmenu die OptioEi Spiel speichprn. 


Hli-Tasre W-Taste 



SELECT-Tasie 


START-Tgsle 




WERELESS-(WLAN)-FUWKTIOMEM 

Mil Software-Titeln, die die Wireress-{VVLAN)-Funktiofi untersEfilzon. kannstdu fiber sine 
Verbsndung zu eiaem Wireless Local Area Nlet-.vork; (WLAN) mit anderen PSP ‘-Systemen 
keinnrujnizlaren, Daten herunlerladen und gegen andare Spieler antnaten. 


cjg AD-HOC-MOOUS 

Der Ad-hoc-Modus rst etna Wircless-tWLAN )-Fu r,klton, fiber die zwei oder mehr 
individuelEe PSP '-Systeme dinekt mitcinander kommunizieren konnen. 



GAME SHARING 

Einige SoAware-Tiid ermftgllchen Game Sharing, mil dessen Hilfeder Banker 
beslImmia.Spielfunldtorien mil anderen Benulzem teiten kann. die kein PSP'Game 
in Ihr PSP ’-System eingelegt haben. 

1NFRASTRUKTUR-MODUS 

Dor Infrastruktur-Modus 1st cine WirelGS5-(WLAN)-Funk1ion. mit der sscii cin 
PSP--System fiber einen Wire l 0 ss-(WLAN)-Aceess-Point (cin Geratzm 
Verbindung zo einem kaballosen Nelzwerk) mitcincm Netzwark, verbinden lassl. Um 
auf die Funktloncn des InfrasEruktor-Modus zugreifen zu konnen. sind wcitcre Dingo 
nolwcndig: cin Abonncment sines Irtomet-Service-PrGvid'ers, sin Nctzwerkgerat 
(z. S. sin Wlratess-ADSL-Rouiar), cin Wirelcss-{WL AN)-Access-Point und cin PC. 
Wciterc Informatronen und Einzelheilcn zuim Elnrfchlen dee Gerates findest du Em 
Beruitzerhandbuch dcines PSP'-Systems. 


HINWEIS: Jak and DaxtorThe Lost Frontier unEersliitzl Wireless^ WLAN )- 
Funktionen ntchl. 







RICHTUNGSTASTEN - BEWEGUNG 

In riiesnm Handbuchgeban f 1, etc: die Ricfitung gowohl der Richtungstasten afs 

aucJi <&5 Anaing-Pads an. SO tern nicht anddrs angegeben. 

MENQ-NAVIGATIGN 

Dmcke f, J. t 4- Oder 4, urn eine Option zu fnarkieren, und drucke dann dia ■©-Taste zero 
Bcstatigen. Mlt dbr ©-Taste gelangst du zurOqk zum vorherlgen MeriB, 

VOR SPIELBEGINN 

Ein, Introfifrti bring! dich auf den neuesten Stand dter DSnge, wait rend Jak, Dante r und Ihee 
alia Freundin Keira untsrwegs zur Kante srnd. Dort erwarlet sieein Empfangskoiniteo, das 
altes andere als. freundlicti isl... Mlt der ©-Taste kannst du dan Film uberspringan und 
gclangst direkl zuhn HauptmenO. 

HAUPTMEM0 

Drucke f Oder 4. um etne dec Fpl-gonden Optionee zu markieren, and bestatige dann mit 
der ©-Taste: 

Neues Spiel Beginne ein neues Abenteuer. 

Spiel laden Lade ein bereils auf dem Memory Stick' gespeicherte& Spiel 

OptEonen Passe verechiedene Einslellungen an, z. B. Spistoptionen. Grafikoptionen, 
Soundoptionarn r Bildoplionen und 
Kamera-ZFlugoptionan. 


GAMEPLAYJAK 

STEUERUNG JAK 

Anarog-Pad 
8 -Taste 

©-Taste. ©-Taste 
®-Taste 
©■-Taste 

©-Taste, '1-Taste 
S'-Taste, ©-Taste 
©-Taste, ® -Taste 
&-Taste 


t 

I 


*V SELECT-Taste 
-Taste/B 9 -Taste 


■9-Taste + DI-Tastc 
(antippce) 

START-Ta£te 


Bgwe'gsn 

Spfirgen' 

Doppcl sprung 
Rotier-TriJI 
Schlag mil Stab 
Tailchangriff 
Aulfwartshakaa 
Rotier-Trilt in derLuA 
Aktuelte Watte aEnsetsen 
Derch Waffen sctiallen 
AkieelFe E co-Kraft akii^eren 
Dutch Eco-KraFte schalten 
Katnera drehen 
Kamcra zcnErieren 

Pausenmenu 


SPIELANZEIGE JAK 

Aktuclkj E co-Kraft 


AkJtUBllB Waif(3 
Kkniflion —i 



Durikles EcO IT Cesundheit 



Hg. . 

ERKUNPUNG ZU FUSS 

GESUNDHEIT 

Jaks Ges u ndheit wird durdh einen R^ng aus griinen Gesundheitskugeln angezeigt. 

Jak begfnnt mit 10 Gesundheilskugeln und er verliert immcr eine Oder mehrere 
Kugeln. wend ergetnoffen wird Sind alle Gesundheilskugeln aiifgebraudht, verliert Jak 
sean Leben, Gesundheit lasstsich durch dioAulhahme von grunem Ecoaus 
Gesundheits pa kclc n wledc rherstell n n, 

DUNKLES ECO 

Die Anzeige fur Pun kies Ecu fi3!ll sich im Laufe derZeit, wenn du Dunkles Eeo sammelst, 
am neue KnU-rte zv kaufen. 

NAHKAMPF^AMGRIFFE 

Druckedie ©-Tasle, umdich ern kurzes Stuck vorwarts zu bewegen und einen Schlag mit 
dem Stab ausiufubren. Fur einen Rolfer-fritt druckst du die ©-Taste -sehr gul, wenn du 
umringett bist. DrQcfce die ©-Taste gefolgt von der S-Tasie fur einen Rotier-Tritt in der Luft. 
Eribrgt der Aufwaristiaken im rechten Moment, teilstdu damit einen machtigen Scnlag aus. 
Urn ihn auszufuhren. drucke die ®-Taste und dann die ©-Taste. Um einen verheerenden 
Tauehangriff zu lunden. drucke zum Sprung die ©-Taste end danach die ®-Taste. 

PRECU RSO R -K U GE LN 

Pfeoirsor-Kggeln sind liberal! versieckt. Sammeistdu gentfgend dieser ai ten Ariel* kie, 
kansist du damit vieileicht ein paar geheime Oplionan und fiesondere Funkiionem freischalten. 

PANZERUNG 

Jak kann aucb vollstandigo Panzerengen erwerben, die seine Gesundheit ertiohen 
Panzerungen sind selten, also halts bei deinem Abenteuer stets gut danach Ausschau. 


DERWAFFEN5TAB 

Dor Waffenstab ist Jaks Hauptwaffe, ; wenn er zu FuR unterwcqs ist. Er wurde aus after 
PreDursor-Technologio bergeslolll und anfangs is! Jak sich wohl rilcht Libor das Potenziai 
des Waffenslabs I in Kiaron. Bet ssinem AbenSeuer (emt er jedoch, dessert unterscbiGdliche 
Modi zu bedicnen: 

Streu-Waffe fFot) Ideal, urn Feindltche Gruppen in kurzer Distanz mit grolJem Schaden 
zu erledigen. 

B tester |g«lbji Eliminiert entfernte Zfele. Der Blaster hat eine nlecTtige Feuerrate, 

doch er IrEfft aul die Efilfemiung genau und fiigt pro Schuss sehr 
grolten Schaden zu. 

Vulcan Fury (bfau) Ein SchnelEFeucr-Angriff auf mlllEere Distanz, idcat, um Gruppen 

lastigcr, achwadiener Feinde auszus-chaltcn. 

Lobber (gran) Feuert explosive Menilion, um Feinde Oder Ziele zu erledigen. die von 
Hindsmissen vendecktsmd, 

Du kannsl den Waffenstab vsrbessem., ween du die auf der ganzen Wen verstedkten 
Waffenmoduie Itmtest. 

MUNITION 

Es gibtuntersctiiedficbe Farbcodierte Munition skanister, wobei jede Farbe zu einem anderen 
Waffenstabmodus gehbrt. 

ECO-KRAFTE 

An der Kente entdSckt JaK, das? es kein Heiles EcO gibt, obwohl Den kies Eco im Qberfluss 
zu linden 1st, Dieses Ungleichgewichl halt ibn davon eb< sich wie bei fruheren Abenteuerm in 
den Dunklen JaK zu verwandeln. 

Siaiidessen kauri Jak besondere Krafia von Precijrsof-Gdizenbildern arlangen, die im 
ganzen Gobies versireul sind und steb durch seine laEsnlen Eco-Maniputetionstehigkeiten 
akiivieren lassea Nahere dich a in fa eh einem 

Prewrsor-Gdtzenbikl, um seine Kraft zu erhaiten - wie du sie dann einselzt, mussl du salbsl 
berausfmden 

Drucke die Oder die -♦■Taste, um durch die verfugbaren Kraftc zu sctiallen, und drucke 
die |r-Taste, um einezu verwenden. 



ECO-FAHIGKEilTEN AM PAS SEN 

Wihuend Kelra (nit Jak die Kanle erttundel, beginnt sie„ tore Weisen-FahigKeiten zu 
entdecken. Da mil enlwickeit sie ein System, urn Jaks Krafte noth waiter iii verbessem und 
zu verandem, indem sie mit Du'riklem Eco arbeitet, Sammle Dunkfes £co und gib es an 
Kefra we iter, urn so- zusatztidte FahigKeilen au erfangen, dte auf vter Eco-FartJeft bervhen: 
Rob Geib. Blau und Grun. EkperfrriePtfene fuhfg, wenn du Jak$ Krafte adpesSl - e$ gibt 
unglaublfcb Ytele Moglichkeiten! 

FLUG-GAMEPLAY 

FLUGSTELJERUNG 

Anateg-Pad 

Flugzeugbug zieten 

&- Taste 

Aktion/Oaxterjack 

©■-Taste 

GeschwindiflkGits-Boosl 

rl-Taste 

LuFtbremsen 

■■-Taste 

Prim^fwafte feuem 

■■-Taste 

SakundarwalTa Fsuern 

© -Taste 

Sehwene Waffe Feuern 

t 

Looping 


SsEtendrchung 

*■ 

FassnoFle Sinks 


Fassroste reebts 


FLUG-SPIELANZEIGE 



WAFFEN 

Selin ilztor-Masc hincngowctir 


Jag er-Zie I erfassim gs rakete 


Zi^lE^ge SiHj&rfalke-R^kele 


Gcwittc rwolkcn-F la k- Ka none 


Son ne nspeer-Laser 


FeucrL koniinuiortich Gesdiosse auf feindliche 
Rieger. Die KugelnsEnd k?cin und haben geringe 
Feuerfcraft,. docli dadurcti sieht eine quasi unbegrenzte 
Munitionskapazitat zur Verfijgung. 

Fine Suchrakete, die bei volfer Zislerfaasung genauer 
trjfft Such dir ein Ziel und halts den Finger am Abzug,. 
um es zu erfassen. 

Die Rakete wird bei volter Erfassurg abgefeuert. 

Du kannsl auch vorher Josiassen und safari feuem 

Elnp WaifmesucJitr-Rakete, die kerne Ziet-erfassung 
benblrgl, aber nEchl so genau let wis Jiigar- 
2i&\e rfassu n$srakeien. 

Fcuertcin riesiges Prajeklil, das inder Nahe des 
Ziels defQJiicrt. Alio Feinde. die von der Explosion 
orfasst warden, erlciden Schaden. 

Feuerteinen starke n LaseretraM. der sofort tnfft und 
Feinden dauerhaft Schaden zufagi, 




Wolfs mdGl-SefowSrm&rrafceten SGSzen Gin RakeTen-Tho ah, das ZIq!g ansteuert. 

Behr gr-oile TrefrsichsrhGii:, doth geringeirar Schaden 
als andafG Raketen. 

Hyperlnduktionsgcwchr Schiefrt efn Elektrogeschoss ab, das durch die Luft 

fliegl und Blitze auf Feinde abFeuerl, die auf andere 
Feindc in der Nahe uberspringen, 

Hephaestus' Wrath Eine mlcfttlge Vblkankanorve, die in einem Todeskegel 

Tausende Von Sehtissert pro Minute abfeuert, Fug! 
grolien Ziefen oder auf Kurze Distanz hohen Schaden 
zii, verfugl aber uber sehr begrenzte Munition, 

Schwere Teufelsjagd-Raketen Langsams. aber Suilerst schlagfcraftlge Raksten. 

Eignen sichgut fiir groile, langsama Ziele wile rhSehtlge 
Schiffe Oder GeschulztijrrnG. 

Richtcr-Rakctc mSt Feucrt eine cinzige Rakele ab, die sich in 

MehrfadhsprengJt'Opf kfeinene KapseJn aufteilt, wclche in einze-lne 

Sprengkbpfe zerfallen. die a lie Ziele ansieuern, 
die beim Abfeue m der Origin alrakote anvisiert waren. 
Fur diesc Ziele gibl es kein Entkommen. 

SCHADEN UND REPARATUREN 

Flieger kbrnen an, der linken, der rechten Oder der Heckpanzenjng Schaden nehnen, 

Sobald eingepanzerter Bereich eine beslimmle Zahl von Treffem erfitleu hal. ist er 
anges-chfagen und jeder weitere Schaden Irifft direkl den Hauplnjimpf des Fliegers - 
and das kdnnte das Ende sein. 

DAXTER-REPARATUREN 

Selbsl wenndein Flieger zicmlich ubel erwischl wurdc, isl niebt alles vcrloren! Daxter 
kann sich durch das Innerc dos FSiegcrs bewegen end Liberal I hingelangen. 
urn Reparalurcn durchzufuhren. 

Nach dem Start hat Daxler genug Material, um (tint Reparaturen auszufuhren. Immer 
wenn ein Tell volfslaudig besctiadigt ist, geht Daxter dorfhin und begin nt, diesen Abschnitt 
zu reparienen, was etwas Zeit in Anspruch nimmt. Ist er fertig. liegt der Zustand dieses 
Teils wieder bei 50 %, Er kann aber naturlich erneul Schaden nehmen. 



BAXTER JACKS 

Zu einem beslimmlan Zeitpunkt wahrend des' AbenEeuers flnttel Daxler heraus, dass or 
sahrnutzlidh -sem kann, Indem eran Bard feindlictner Flleger geht, diase sabotlert undTeile 
vortlhn'eit stttfiR. Daxterjacks finders in zwet Phased state: 

1) Grcifeo 

Bomi Slart hal DaxEcr droi SatzoGreiTausruslung dabcL Mahore dich einem Teindlicticn 
FEiegcr and haltedle ©-Taste gedruckt, um ilm anzuvisiorcn. Wahrend dudie ©-Taste 
driicksl, sietisS du, wclcJio Booster (worm vojrhandenjsich stehlenlassen. Lass die ©-Taste 
los. um einen Enterhaken abzufeuem. Die Anzeige ward gran, wcnn ein Schuss Erfolg 
haben kdnnSe. Warst du erfolgreicb, gehE Daxteran Bord dcs femdlichcn FEicgcrs ... 

2) Sabotage 

BefoEge eine Reihe von TastenbefehEen richtig, damil Dexter verschredene Teite des Fliegers 
sabotieren kann. Vfeireicbt komrrst Dander rail eEnem neuen Booster oder Ersatzteilen zuruck. 
die da no als weiterer Repo rata rsstz fur Jaks Flieger eing.g,setzt werden kbnnen. 

Daster bringt auieh site Schrottteile mit zurutk, dEe er im anderen Rieger bergen konnte. 

Boim Daxlonack solltesE du die Griff-Anzeigs immer im Auge behalton. Worm sleauf 
null sinkt, fallt Baxter he runic r. 

BOOSTER 

Booster kbnnen eingesetzt werden. um Fficger anzupassen and sie zu verbessem. 

Man kann sic von einem Flicker zum anderen mitnehmen. Jcder Flicger verfugl iTber 
cine beslpmmte Anzahl von Boosler-Platzem. 

Booster kann man sich milhilfe von Daxterjacks verschaffen, she kbnnen aber 
aucb gekauft Oder als Belohnung fur das Abschlie&en von Herausfordemngen erworben 
werden. Du kannst die Booster auch verbessem, indem du Schrott ausgibst. den du von 
■gef alienee Feinden oderdurch das Sabolieren gegnenscher Flieger sammelsl. 



BOOSTER ANBRINGEN 

Ah oinenn bestimmien Punk! seiner Mission 1st Jak in der Lace. Booster an Fliegern 
anzobringen. FoEgendo Oooslcr-PEatzc sEohen zur VerfijgLjng; 

WaffeTi Nacb vom feuemde Waffen wie Maschinengewehre, 

Raketen Oder Flak’Kanonen, 

Schwcrc Waffon Wach vom feucmde Waffen, die zur Zerstorung Pangsamcr 

Oder unheweglicher Ziefe dienen. 

Altgemeln Verbessere die Eigen sehaften des Schiffs, z. B. dumb 

Erhahung von GaschwmdlgVait, Panzeru eg odor 
Wendebeschle u nigung. 


SO BRINGT MAN BOOSTER AN 

!. Wahl a v«or dem Start Verbesssm. um hestohende Booster 20 erweitern. Es wlrd sine Lists 
verfdqbarcr Booster-Verbeaserongen angczoigt. MarkFere eincn Booster und driicko dte 
©■-Taste. um die Verbesserung zu kaufen. 

2 . Neue Booster kann man tfurch Auswahl von Kaufen enverben. 

3. Wahls Flsegor anpasscn und bringe dann dcino Bc-cslor an den untcrschiedlichen 
Booscor-Platzon in deinom Fliegcran. 

NEBEN-HERAUSFGRDERUNGEM 

Der Himmel ist volte r Neben-Herausforderungen, dumb die Jak Scfirolt, freiSchalLbane 
GegenslSnde und neue Booster bekommen kanm Hafie die Auger* often, dann fltege nah an 
die Heraosfordoamgsmartiieryng heran and drotko die ©-Taste, um die Mission 20 starien. 


GAIVtEPLAY DUNKLER DAXTER 

STEUERUNG DUNKLER DAXTER 


Anatog-Fad 
©-Taste 
©-Taste 
©■Taste 
O -Taste 


Bewegen 

Wshn-ktodus elo/aus 
Bodenkracher 
Feind grerfenfworfen 
Eoo-Gasehoss werfen 


SPIELANZEIGE DUNKLER DAXTER 



Ccsjnrll'r.n 


LDyrsMci Eco 


Gje,. wenn Caster von Dunktem Eco durdhdrungen wird, vorwaytdglt er slch in den Dunklen 
Daxter und wird zu cinem WirbeFwind der Zcrsloming! 

NacFi der Verwandleng in den Dunklen DaxEer solltes! du sEe(s dieAnzeigan Fur GesundheiE 
und Dunkles Eco im Auge behalten. Der Dunk le Daxter kann Dunktes Eco aufnehmen und 
damitden Wahn-Modus ausdehnen, So kann er Feinde schnell ausscballen und Geschosse 
kcmnen ihm nichts anttaben. 

pausenmenO 

Druckedie START-Taste,. um das Spiel anzutialten un-d ins PausenrmnD. zu gelangen, das 
folgende Optionee umfassl: Karteanzcigen, Missioned Inventar, Steuenjng. Gptianan, Spiel 
laden, Spiel speichern, Geheimnisse* NeusEart und Verlasscn. 





_ 

ESPANOL 

MEMORY STICK " 

Para guardar [a corrlSguracton y tus avarices en el jeego, inseda un MEMORY STICK'' en la 
ranura para MEMORY STICK' del sistema PSPLos dates de partidas guardadas pueden 
cargarse desde el mssint? MEMORY STICK " o destfe cualquier otno MEMORY STICK" que 
cortenga dales de Jak and Daxter'^; La Frontera PerdTda previamenle guardadus, Antes 
de empezar a jugsr, eempmeba que hay sufidente espaero Irbre en el MEMORY STICK 

NOTAIMPORTANTE: facantidad minima de esp&cto Itbre neoesaria para guardar dates 
de Jak and Oaxter': La f rente ra Perdida variarSi en fimcWn de ta'capacttadl del 
MEMORY STICK" Irisertado. 

GUARDAR LOS AVAMCES 

Los avarices so guardan automSlsca merits en puntos detenminados durante la aventura. 
Tambifin se pueden guardar manualimente medianto la opeidrr Guardar parlidadol mend 
de pausa duranle la partida. 




I boffin 


h<? tfin 


pad 

analfifiico 


0-© ~ 


TI 


-HP 


® boton 

■@ boffin 
© boffin 


■ START boffin 


SELECT botfin 







FUNCIGNES INALAMBRICAS (WLAN) 

Lps]uogQS qua adrmisen FarscEnnalidad inaMmbrica (WLAN), permiteiieonnimioarvarias 
sEslqmas PSP ' antra si, descargar dates y cornpE-tif' contra otros jugadoxos. medlanta una 
gonaxfdn a una red da Area local inalAm.brlea (WLAN). 

nm MOOD AD HOC 

qhrp^ El Mcbd Ad hoc as una funcidn del sistema inatembrico (WLAN) qua permile a cfos 
o mbs sistemas PSP ' individuates comunicarse direclamcnte enlre sF. 



COMPARER JUEG0 

AJgunos Juegos inciuyan funriones qus p-e/rniten ai usuarto eompartir caxacterFslteas 
da jiiego espeefficas eon oixos usuartos que no lengani un Juego PSP"Oame an su 
slstema PSP". 

] MODO INFRAESTRUGTURA 

El modo Infraaslructura as una funcibn inalbmbrica (WLAN) qua pormito al sistema 
PSP' conectarsaa la rod a travds da an punla do accoso inalbmbrico (WLAN) 
(disposilivo qua so utiliza para concctarss a una rad inalbmbfiaa). Paxa aecadara 
las funcioncs dal modo Infraoslructura, so nacosilan varios elemenEosadicianates, 
entro olxos, ol conlrato con un proveedor do acceso a internet, un dispositive do rod 
(coma un router ADSL InaFambrico), un punloda acceso inalimbrico (WLAN) y un 
ofdenador. SE desaas mas informaerdn o lianas du das sobre la instalacidn, consults 
cF manual do Fnslrucaiortcs dal sistema PSP". 


NOTA IMPGRTANTE: Jak and Darter™: La Frontera PercfEda no es compatible con la 
Func'ionalidad inaFambrica (WLAN), 






BOTONES DE DIRECCIQN: MOVUMTENTG 

En g?Us manual f, I ^ etc. ■sa usan para mtiiear la direccifin de los boHone's da 
dlra«f&1 y dal pad analogico saha que sa indique lo conUariG. 

C£)WIO USAR LAS PANTALLAS OE MEN!) 

Poise t, ** o ■+ para rasaftar um opdfln y. a conifPuaciAn, el boidn © para conflrmaria. 
Para voiver a la paritalfa de menu anterior, pulsa el fcot^n O. 

INICIO 

U r>a Introducclfiri 1e meterA ra pida m ePte en Fa a«i6p> coa ndo Ja k. Paster y $e vieja a miga 
Keira Uegan a El Limite y se encueniran oon un comityde bienvenida muy poco amlstoso.., 
PuFsa el boldn © para omilir el video y acceder ai menu principal. 

MENU PRINCIPAL 

Pursa t o |r para nesallar ima de Fas siguientes optiones y pules el botdn © para conFirmar. 
Nueva parti da Empszar una nueva aveniura. 

Cargnr part'd a Cargaruna parlida guardada previanriGnle on un MEMORY STICK'. 

Opciores AJwSlar distintas opcidnes-, come Opciones de juego, Opcibnei graFicae, 
Opciones de sonido. Operands de imagen y Opciones de cSmaratorelo. 


JUGAR CON JAK 
CONTROLES DE JAK 

Pad anal%£o 
Bolin © 

Bolin O, botin ■© 

Bolin © 

Bolin is 

Bolin ©. botin Si 
Bolin il, botin O 
Bolin O. botin ® 

Bolin 0 

t 

l 

Bolin *'/■*/ SELECT {selection) 
Bolin KH^Boton E9 
Bolin MM mij frotih MM 

Bolin START (inicio) 


Moverse 
Satlar 
Doblo sal to 
Faiaia fpksCoria 
Goipe con baston 
Ataque an picado 
Gaucho 

Palada vofadora gimlona 
Usar et anna ac-iuaj 
Recotrer las armas 
Activar el poder da ecn actuat 
ReCOfrer los poderes de eco 
Gfrarla cam-ara 

Center la cinwa 
(pulsar ligerarnente) 

MenQ de pausa 


PANTALLA DE JUEGO DE JAK 

PoSer de eca actual 


Aona actual 


MujiacH&n- 






■r- 


Huinicfdn 







EXPLORACfON A PIE 

SALUD 

La salud de dak esta indaeada por un anillo de esferas da salud veides. dak parte con 
TO esferas verdes da salud y cada vez que recite un impacto, puede perder un3 o varias 
esferas. Cuandodesapanezcan todas las esferas, Jak mojirS. Piredes recuperar la salud 
abscrbiendo eco verde de los paquetes de safud. 

ECO OSCURG 

El IncficatfONT de eco oscoro $e va itenando a medfcia que recoges eco oscuro, que sirve para 
cocnprar nuevos poderes. 

ATAQUES CUERPO A CUERPO 

Pulsa el botdn ® para disparar a corta dislancia y aseslar un golpe de baston. 

Pursa el boldn ® para dar una palada giratoria {perfecta cuandb estes rodeado) y ef 
botdn © seguido del botbn © para damns patada vofadora glralaria. El golpe degancho 
es may potente si se usa en el momenta adeeuado; pulsa el botdn ® y luego el botbn © 
para lanzarle. Y para dar un golpe infalible, pulsa el bolon © para sakar y luego e! botdn ® 
para lanzar un alaque en pi cade devastation 

ESFERAS PRECURSORAS 

Las esferas precursors estenescondrdas period as paries. Consign* mi buen 
numero de estos area nos artefactos y podr^s a bur algunas opclones secreias y 
earacteristicas espeeiaies. 

ARMADURA 

PodrSs conseguir armaduras que pueden aumentar la salud de Jak. Son poco comunes, 
as I que bQscalas mieniras avanzas en la avenlura. 


EL ARMA BASTdN 

Cuando Jak va a pie su arnia principal cs c'l bastbn. EsIS fabricada con antigua tecnologia 
precursors y aunque al principle Jak duda dc su polencial. duranfe la aventura deseubrirS 
edmo utlllzar sus dlstintos mddulos: 

Diapersora (coFor rojo) FdeaF pera acabar con grupos de enemigos certanos 

Causando un gran dano, 

Blister (color smarillo) Deslruye objeLivos rejanos, 0 blister Irene una cadence 

de tiro Eenia. pero es muy preclso a distance y causa una 
gran camidad dedann, 

Fufla voltanica (color azul) Urt ataque rSpido do medio alcarcco, ideal para los 

grupos de enemigos mbs ddbiles y melesHos* 

Lanzsdor (color verde) Lanza cargas eaplosivas para destruir enemigos u 

objelivos ocultos (raslos obslacuros. 

Fuedes mejorar ig arms basldn s* wcuerrtras los mddulos de armas escondidos por el munda 

MUNICION 

EKisten distmtos lipos de munieidn. todos con un color que corresponde a cada uno de Fos 
mbduFos del arma bastbn. 

PODERES DE EGO 

En El Lirnite, Jak destubre que abunda el eco oscuro, pero no bey eco Fuminoso y este 
desequiiibno le irnpide Iranslormarse en Jak Os two como en las aventura s ante cores, 

En su Iggar, Jak puede ebtensr poderes especfalss da Fos idolos precursors, qua e$t£n 
dasperdlgados por todas partes y qua sa activan madianle sus habllldades da manipulation 
da aco. Solo tienes qua acarcarlea un idolo precursor para obtener su poder; averEguar 
edmo usarloescosa tuya... 

Pursa el boldn 4“ oel botbn para desplazarte per los poderes disponibles y pulsa el 
botdn Jr para ytilizaruno. 


PERSONAUZACltiN DE LAS HABILIDADE5 DE ECO 

A! If explorando El Efniite Junto a Jak, Kelra emplezaa deactibnV sus habifldades de sebia 
V crea un sistema para nie[bnar y modiflcar auri m^s los pod-sines de Jak, medianle la 
manipLFladdn de eco oscuro. Reco-ge eco oscuro y c&mbtelo a Iravd&.cTe Keira para dbtefier 
habilidades adicionatas basadas en lo$ cualro colores de eco: ndjo, amanita, azul y verde 
No-Dividers experimenter al perSdnalfear tas poderes- de Jak, jhay infinites po-Sibikdades* 


JUGAR EN VUELO 
CQNTRQLE3 DE VUELO 

Pad analoglco 
Boten © 

Boltin © 

Boltin ® 

Boidn O' 

Colon WM 
Boltin © 
t 
* 


Apuntar morro do la nave 
AoctaiVDaKtencoejlro 
Aumento de velocidad 
Franos etitioos 
Dispararamia prtacspal 
Dispararamna secundaria 
Dteparararmamento pesado 
Rizar el rizo 
Grra brusco 
Rizo a la izquierda 
Rizo a la derecha 


PANTALLA DE JUEGO DE VUELO 



Ortofimelra ste hotAAtf esjtetial 


*“!rriicapto du 

flrflgftWroH du rTtfliil 


Filmy WJ 11 III-H 












ARMAS 

Amatfalladora Taj ado ra 

Misil guiado Cazacfor 

Misil SiEoer Hawk 

CSn 6 n Thuftderhpad 

Laser Lanza Solar 
Misiles de enjambre Lobo 

C addin de hiper-iriducGidn 

l!ra do Hefeslos 

MJsilcs pesados Criscl 


Dispara ana rftfoga cqntinua a las naves. cnsmfgas. 

Las fra las san pequsfias y tfe poca potoncia, pero do esa 
Forma la capaeidad de municien es iNmitada. 

Un mrsii raslreador que es m4s preciso cuando se fija un 
bianco, Escoge Lin objeSivo y man1£n el dedo en el botbn 
de disparo para fijarlo, Fuedes dtsparar cuando el bianco 
esle fijado o 3ollar antes para dfsparar mmediatamente, 

Un misii buscedor guiado per tem peralure ([ire no 
requiere de restreo lento fijar un bianco, pero es menos 
preefeo que los misiles guiados Cazador, 

Dispara on gran proyeclii que e^pEota cuandq est£ zcerca 
de on objeiivo. Todcs los enemlgos aleanaados por la 
explosion suFren dafios, 

□ ispara on polemic Ibserque alcanza instanlaneamenlc 
al snemigoy causa un dano constanto. 

Lanza tree misiles que buscan objetfvos oeresnos, 

Tlene una gran precision, pero causa rmenos dano 
que olros misifes. 

Lanza una descarga etectriea que vuela 

por el aire y dispare reyos a los enemrgos, y que salts 

tPadando a otros enernigos que baya eerca, 

Un poEsnle- cafi6n volc^nico quo dispara milss de bataa 
por mlnuto en un cono devastator. Causa un gran dafto 
.en los blancos grandos o a aorta distancia, pero liens 
una municibn muy limitada. 

MisiEes lenEos, pero muy poEenles. Perfectos para 
atacar objelivos gramdes y lentos, como grandes naves 
o torrstas, 



Disparan un sola misil quo se divides an c^psulas m^s 
pequailas, qua & su vaz se divided an rnisiles' 
Indeperidlentes qua buscan Eos objelivps rnnrcados 
antes do dlsparar el misil original. Acaba ann todoa 
las objetivos, 

DAflOSY REPARACfONES 

Las naves pueden sufrfr dafos en el bfindaje Erasero, izquierdo o derecho. Cuando una zona 
blindada recibe un determinadD niimero de disparos. pierde la efecltvtdad y los sigulentes 
disparos danardn el fuseFaje principal de la nave, Id que pedria ser nefosto. 

REPARACIDNE3 DE DAXTER 

Aunque la nave es(£ aeribillada. in* todn e&EA perdido! Dexter puede mo verse par et Interior 
de la nave y aparecer de repente para hacer* reparations, 

Al despegar, Baxter ilcva sumfrislros sufidanles para dneo juegos de reparaciencs. 

Cuando una zona quads Solalmerite indefensa, Dexter acudira para repararla, Fo quo Fe 
IFevarS atgbn tiempo. Cuando terminc, esa pieza habrd rccuperado el 50% dc- saiud pero. 
por supucsto, puede rerabir danos olra vez. 

DAXTERCUESTRO 

En un punto determinado de la aventura, Daxter descubre que puede ser muy utiI, 
ya que puede perpetrar abordajes, sabotajes y robes en las naves enemrgas. El pxoceso 
de Daxlercuesl.ro se divide en dos fases: 

1 ) AboTtlaju 

En ei aire, Daxter ireva ires juegos de eparejos de abwdaje, Aproxfmate a una nave 
enemigia y pulsay manten es boEdn © para fljarun objelivo; mientras manOenes pulsado 
el botdn © podrSsver los mdduios (si los hay} que se pueden rotar, Sue Ha ei boldn ® 
para disparar un gancho de abordaje; bay un indteador que se voiver^ verde cuando haya 
pesibilidades de acertar. Si acleria con eE gancho* Baxter a horded la nave enerniga,,. 

2) Sabotage 

Sigue corrects mcnEe una eerie de indicaciones de botones que penmiti^n a DsxEer sabotear 
■distintars partes da la nave. Dexter puede valve; oorr un nuevo modulo a piezas de repueslo 
que padrS ulilizar come olro juego da suministras de reparacidn para la nave de Jak. 

Baxter Sarnbien se I levari cuaEquier (raqnnento da mala I que pueda rescatar de la nave. 


Misiles Sente rreJa de 
cabeza mtillFpTe 


Durante cl □ajdiafcueslro. no pierdas de vis la el indicador de aho/date- s! H<?ga a cero,. 

Daxter sa eaera, 

MODULOS 

Los modules sirven para personalizar y mejorarlas naves y pueden intercsmbTafse do 
una nave a oira. Cada navetlene on determmadQ numero de ranuras para nriddulos. 

Puedes corvseguir mddulos m-ediarite un Daxtercuestro, perotambten puedes comprarfos 
u obSenertos coma reoompensa al completar misbnes, Tambten se pueden mejorar los 
mbduios con los fragmentos de metal recogidos de bs enemigos abatldos o saboteando 
las naves de tus Oponentes, 

EQUIPAR MODULOS 

Al llcgar a determmado punlo do la avenlura, Jak podra anadir medulos a las naves. 

Las ranuras de mod n los disponiblos son las sfgule ntos: 

Armas Armas debate ras. como ametfal ladoras. misiles 

o canones anfia^reos. 

Arme$ pesadas Armas, (felanteras para destru If objetlvos rentes 

o punios terreslres. 

Genera[ Mejora las caracterlsticasdo la nava, por Gjompto, 

aumonlando so vefoddad, blindaje o vslocidad de grro. 

CGlVIO EQUIPAR LOS MODULOS 

1. Antes de despegar, ellje Mejorar para mejorar (os mpdutes existences- Aparecete yna lista 
de las mejoras dlspontbles: r-eseita un ntedute y pulsa el boi.dn © para comprar fa mejora, 

2. Para comprar nuevos modules,, selecoiona Comprar. 

3. Efije Personslrzar nave y, a eontinuacidn, equips los mddulos que tengas en las diferentes 
rariuras para modules de In nave. 

MISIONES SECUNDAR1A5 

El deb este piagado de misbnes seconds ribs quo pueden nacer que Jak conslge 
fragmenlos de nnelal, objjetos desWoqueab'les y mievos mbdutes, MantSn fos ojos bien 
abierios, aobreate a on marcador de desatlo y poisa el botdn ® para inicter la misibn. 



JUGAR CON DAXTER OSCURO 
CONTROLES DE DAXTER OSCURO 

Pad analigsco Monetise 

Bolin ® Act! var/Desactlvar cl modo Ffenitico 

Bolin © <3iJpe em el sveli 

Bolin ® Agarranlarizaf al enemtgp 

Bolin© Oisparareco 

PANTALLA DE JUEGO DE DAXTER OSCURO 


Salud 


Oh, oh. Si Daxter so empapa de eco oscuro, so transForma on Baxter Oscuro y so convierte 
on un romoJino do deslnjccibn. 

Durante la IransEormacion, vigila la salud y el total de eco Oscuro, Daxler Oscuro puede 
absorber eco oscuro y usarlo para aclrvar e! modo Freni If Co, Eo que !e permite aplastar 
enemrgos Teipldamente y evilar los proyecHles, 

MENU DE PAUSA 

Pulsa el bolin START finicio) para poner el juego en pausa y aeceder al menu de pausa, 
que oontiene las siguientes opciones: Mostrar rnapa, Misiones, Inventario, Contnoles, 
Opciones. Cargar partida, Guardarpartida, Secretes y Reiniciary Salir. 



NEDERLANDS 

MEMORY STICK'* 

Omje spelinstellingen en voortgang op te slaan, plaats jeeen MEMORY STICK'* in de 
MEMORY STfCK '-gan stuffing van hat FSP‘*-systeem. Opgeslagea spetgegevens kun je 
van dezeSfde MEMORY STICK'' 1 of van etke an [fore MEMORY STICK ~ mel eerdcr 
opgeslagen spelgegevens van Jak and Daxtcr’ - ! The Lost Frontier laden. Zorg voor 
vo'doende vrije ruimSe op je MEMORY STICK" voordat je begint te spelen, 

LET OP; Oe minimaFe hoeveelheid vrije ruimte die is veieisl om Jak and Dander : 

Tile Lost Frontrer-gegevens op te slaan is afhankelljk van decapaciteH van de 
MEMORY STICK die bgepfeatst 

VOORTGANG OPSLAAN 

De voorigang wo reft tlfdons het avontuur autamatisch opgeslagen op bepaalde punien. 
De voohgang kan lijdens Jiet spel oak handmallg warden ppgesiagan door de eptle Spel 
opslaan la kie^en in hel pau^amertu. 


toets 


toels 


dchUlgtpetsen 


anaiqge 

joystick 



START loets 



DRAADL0ZE [WLAN) PUNCHES 

MefsoNwaretilels dies draadfeze (WLAN) runc-lionaEitest ondersteunen kan do 
gebrulker cammimiceren me| andere PSP~‘5y5tefnen, gegsvens tfoi.vnlaad'en an 
tegsn aedere gebruikers spefen met bshulp van een aacsluiting op hat WLAN 
(Wireless Local Area Network). 



AO HOC-MODUS 

De Ad Hce-modus is een dtaadtaze (WLAN) Functie waamnee je (wee of meer 
afzondorfijke P5P ^systemcn rechtstneeks met elkaar kunt lalcn communiccrcn. 



SPEL DELEN 

Sommige soJtwarelitels beschrkken over mog&ljjkheden voor Spa) dsEen, waarmee 
da gebiMikerbepaaldespalfuncties kan delen met andere gebruikers die geen 
PSP 'Oama in hurt PSP H -sy steam Nebban. 

INFRASTRUCTUURMODUS 

Dg Inffastrucluujmodus is cen draadloze (WLANJ-foncliG waarmes hot 
PSP '-systGem sen verblnding kan makon met een nelwerk via een draadfoos 
(WLAW]hEosgangspunt (een apparaat waamnee con verbindmg word! gemaakt 
met een draadloos network). Om loegang lc krijqen tot da fundees van da 
Infrastructuurmodus zijn een aanlal extra items vereisl, waarondereen 
abojinemcniopeen InlQifnGl-aantiledGf, een netwerkapparaat (bljv. aen 
Wireless ADSL Router), eon draadloos (WLAN)-tcegangspijn! on een pc. 
(Raadpleeg de gebruikershandleiding van hel PSP"-systocm voor meet informatia 
go install a liede tails. 


LET OP: Jah and Daxter': The Lost Frontier biedtgeen ondensteuning voor draadloze 
(WLAN) functies. 








RICHTINGSTOETS EN ~ BEWEGEN 

In rieza handfeidlng wordin' met f; i -► enz. da richEing van znwelde riehtlfigsEoGlssn 
al£ de linker 3 naloge joysfek aangeduid, belialvsals diL anders word! vgrmeld. 

MENUSCKERMEN GEBRUIKEN 

Drok opt, t, ^ of-from sen optie te selecfereA en druk op de ©-Loei$ oin de^e to 
beweslfgm Je hunt tepugkefen naarhetvorige roenuschemn met de ©-teats, 

AAN DE SLAG 

Een injetfend fiimpje (&at ?ien water aitemaal gebeert als Jak, Daxter en vdendin Keira de 
Brink naderen en een niet zo fijne ontvaegsl krijgen,.. Druk op de 0-loets om het (ilmpje 
over le slaan en hel noofdmenu le openen. 

HOOFDMENU 

Dmk op f of X om een van de volgende oplies te selectenen en druk op de ©-loots om 
dezete bevesligen 

Nlenw spel Sfort een nieuw avontuur, 

Spel laden Een spol laden dat eorder is opgeslagen reaar de MEMORY STICK V 

Opties Een aantal instellingen apnpassen, was render Spelopties, Grafische 

opties, Geluidsopties, Beeldoplies en Camera'/vluchiopties, 


SPELEN ALS JAK 

BESTURING VAN JAK 

analog JoyslicK 

©-loets 

©’loots, GMoels 
©■loots 
0-loots 

©-loots. ©-taels 
©■loots, ©-tools 
©-toots, ©-tools 
©-loots 

t 

* 

SELECT-toals 

■■-loots + KM-lootS (tikhen) 
STAFtT-toets 


Bewsgen 
spring on 
Dubbete sprang 
Draaistoot 
Stafetoos 
DiFifcaanva! 

KaaSrsloot 

Draaistoot in do lucht 
Acllove wapgp gebroikeh, 
Beschikbare wapens bekijkeo 
Actieve Eoo-kracht acliveren 
Besohtkbarc Eco-krachten bckijkcn 
Camara riraalen 
Camera centre ren 
Pauzemenu 







TE VOET 

GEZONOHEID 

Do gezondheid van Jak wordt aongeduid met cun ring van groene gezondheidskransen. 
Jak begfnt met 10 gezondheidskransen en telkens als tiij wordt geraakt verlfesl hi] een 
of mcer knansen. Als hij alle gezondheidskransen is kwrjEgeraakt. gaat Jak dood. Jo kunt 
gezonbheid hersteilen doorGroene Eeo onto pikken in Gezondheidspacks. 

DUtSTERE ECO 

De Dufstere Eco-meter worcit langzaam gevuw naarmate je Duistere Eco vorzamett, 
Hiermee kun jo nleuwe kfachten kopen, 

VECHTPARTtJEN 

Dmk op de iMoets om een eindje riaar veren te schieten en een slafstoot u it 1e delen. 
Druk op de © -loots voor een draaistoot (werkt heel gced als je bent omsingeld), en de 
©■loots gcvolgd door de ©-toeis voor een draaistoot in de lucht. De kaaksEoot is een 
krachtige aanval als je hem goed uilkient. Druft op de ©-loets. gevolgd door de ©-toots. 
En voor een vemietigende klap druk je op de 0-toeEs om Ee springen, gevolgd doer de 
IMoets om een duikaanvaf in te zeMen. 

FRECURSQR-KRAMSEN 

Overal zilien Precursor-kransen vorscopl. Verzamel zoveel mogeiijk van deze node 
voofwerpen, zodai je gebruik mag maker van aantal getteime opties en specials fundfes, 

BEPANTSERING 

Jak kan ook een vclledig ha mas vinden, waardoor zijn gezondheid wordt verhoogd. 
Hamassen zijn zeldzaam, dus let er goed op naarmaie jje vender komt in het avontuur. 


DE GEWEERSTAF 

Lopcnd is do gowoerstaf hot bcfangrpsto wapcn van Jak. Dg goweerstaffs samengesEekS 
Ltil □ Li cfc Pfscursor-lGchnaEDgi'E] cm Jak wgg! in eorslc instanEio nog nmt good wat Ill} or mee 
kan doen. TijdGns hot avonluur feed tii| editor lice liij do versdilllendG modi kan bGdienen: 

Spreidgeweer (Rood) ideaa! vocr het uilsehakelen van een heleboet vijanden 

dichtbijwaarbij je flink schade aanrichf, 

Blaster (Geei) Schakei doefen veraf ui(, De blaster heeft een fangirame 

uaifsitelbeJd means nauwkeurig op afstand en rich! met elk 
schotbehoorrijk yvai schade sen. 

Vulcan-furfe IBIauw} Eon snelvuur voor aanvallen op gemiddelde afstaml fdeaal veor he! 

bcsIrijdGfi van groGpen lastigG, zwakkare vijanden. 

Lobb e r (Groe n) Vuurt eaptosieve gra eaten at voor het uitschakelen van vija nden of 

doelendiezich achter obstakefs bevinden. 

De geweerstaf kan vvoreien verbeterd me! wapenmodutes die overe! in he! spel veibongen zijn. 

MUNITIE 

Er zijn verschillend gekfeurde munitiekistjes te vinden, waarbij elke kEeur overeerkomt mot 
een andere goweerstatmodas, 

ECO-KRACHTEM 

Op de Brink onEdekt Jak dat, hoewei er een heleboel Du isle re Eco aanwezrg is. er geen 
LichEe Eco is, en deze onbalans vOorkoml dat hip zich net als in eerdene avonturen kan 
transtonneren rn Duistere Jak 

In pleats daarvan kan Jak specials kradiien onMrekken yit Preoursor-itfolen die overal 
vaispreid liggen en kan iiij daze aeliveren metzijn verborgen Eoo-nianipuiatietechnieken. 
Loop gewaon oaar een Precursor-idool toe omde ktacht te onivangem hoe jade kracht 
kunt gebruiken. most je zsl i uitvinden... 

□ mk op do 4“ -loots of do *+ -loots aim tfoor tfe besohikbare kraohlen to bladoron en druk op 
do '1-toeCs om er-een leaciiveren. 




ECO-VA A R D I G H E D EN AANPASSEN 

Terwljl Keira. de Brink verkert met Jak, begins ze haar wjsgeerYaartflgbeden Ee ontdekken en 
ontwifckel! ze een' systeem dm de krachten van Jak Es verbetferen en aan te passed dbor bet 
manipLileren van DuPsEere Geo, Verzamel DuPsEere Eco en wissel het in via Keira om exEra 
vaaTdigheden 1e ontvangen op basis van de vier Eco-kPeuren; rood. geel h blauw en groen 
Probeer de krabhEen van Jak good oil, de mogeiljjkheden zijn enormi 


VLIEGEN 

VLIEGTUIGBESTUR3NG 

analogs joystick 

©-loots 

©-loots 

© -toots 

EM-toete 

m-toets 

©-loots 

t 


SPELSCHERM VLIEGEM 


Nous van vlrsgtuig riebten 

Acfla/Daxtarjack 

Snefheidsboost 

Lucbtrernmen 

Primaire wapen afvuren 

Secsndaina wapsn afvuren 

Zware wapon afvureo 

Looping 

Slipdraai 

Kurkentrekker rinks 
Kurkcntrckkor rochts 















SCHADE EN REPARATIE 

yifeghjfcjen kunnon scbade optopcn aan dc achtorifcan!, do* linker oF da rectiter bcpantserlng. 
Ate can bepantscrde seetle can aantal Inslagon heett gelYad, valf deze ust on ken ggh 
■ eventuate volgehde insfag da romp van hat vliegtusg beschadigen, wat hot Ginde zau 
kynnen bctckenen. 

RERARATIES DOOR: BAXTER 

Zelfsalsje vltegtufg emsStg is beschadigd. rs diet arte hoop verlc-ren! Dexter Ran zich door 
Net bmrtonste van hot vliegtuig wurman en repsraties uilvoeren. 

Nadat je bent opgestogen heetl Baxter votdnenda meteriaal om vijf raparaties eil la kunnen 
vaeran, Ate een onderdeel helemaal is uitgevallera, gaal Darter np wag cmde reparatiete 
startan. Dir duurt entga Cijd. Zodra hlj fclaar is. is hsl betrefte-nda ondeidsal herslald tot 
SD% ■gezondheitt maar kan natuurlijk apnieuw beschadfyd rake a. 

DAXTER JACKING 

Op con bepaald punt in het avontour (cert Dexter dat hij heel hendig is in hct ertteron, 
sabotenenen stolen van vijandelijke vliegtuigen. Het Daxtorjacfcing-proces bestaatuiE 
twee fases: 

1) Enters n 

In de tucbt draagt Daxfer drie sets enterhaken. Vlieg vlak naast een vijandelijH: vliegtuig en 
houd de ©-toets ingedrukt om het doeJ vast (e zetter. Terwijl je de ©-toets ingedrukt houdt, 
Kun je zien welke mods (Fhdiers van toepassing) je kurrt stolen, Last de ©-toets los cm sen 
enterhaak af te vuren, Een indicate-' licbt green op wanneer een sabot seccesvol zal zijn. 

Ha een succesvQlle entering. Klimt Daxler aan beordvan het vijandelijke vliegtuig 

Sabotage 

Volg op de juisto wijze een aantal loosesftwijzingen am Baxter verschittendfi deten 
van het vliegtuig to lalen sabotoren, Dexter kan temgketen met een nieuwe mod of 
reserveonderdelasi die kunnen dienen ate reparatiemateriaal voor het vliegtuig van Jak. 
Dexter ken nok terugkaren met oud ijzer, dal hlj ait hei vkegtuig heefl kunnen Helen. 

Let tijdens hel Baxterjackin-g heel goed op de gripmeton els deze tot nul da all, vail Dexter. 



MODS 

Met mods kun jo vliegtufgen aanpassen en verbetercn. Je kunt zq ook uitwisselcn tussen 
vfiogtijigcn, Elk vtiagluig heeft cen bcpaald aantal slots voor mods. 

Je kunt mods verkrijgen door mfdrfel van Daxterjacking* maar je kunt ze ook kopen of 
vefdrenert ate beloning voor hot vottooien van yitdagingen. Je kunt mods oak verbeleren mot 
het oud ijzer dat je hebt verzamefd van. heergehaaEde vijanden of door het sabotereo van 
vijandelijke vtiegfutgen 

MODS 1NSTALLEREN 

Op bepaakte punlen in dit verhaal karc Jak mods toevgegen aan vfiagiijigen. De volgende 
mod-slots zijn beschakbaar: 

Wapens 
Zware wapens 
Algemeen 


HOE INSTALLEER JE MODS 

1. Kies voordat je bpstijgt Upgrade om bestaande mods te verbeleren, £r wordt een 
overzicht vends beschikbere mod-upgrades weergegever; markeer een mod en druk 
op de ©-loots orn de upgrade !e kopen. 

2. Je kunt riieuwa mods kopen door Kopen le seleoteren. 

3. Kies Vliegtuig oanpassen en irstalteer de mods dfe je in je bezit hebt op de verschillende 
slots van je vlicg tmg. 


Voorwaarls vtirende wapens, zoafs machinegeweren, 
rakerten of afweergeschuL 

Voorwaaiis vurende wapens voor hei vernielsgen van 
langZanrte objdcten of objecten op het land, 

De eigenschappan van het seblp vprbeteren. 
bljvoorteefd dear het verhpgen van de snetlield, 
de bepantsarmg of de wendbaarheid. 



SPELEN ALS DUISTERE DAXTER 
GESTURING VAN DUISTERE DAXTER 

analog Joystick Bewegen 

04cets Dbldwazs modus frischakelenAjitschakelen 

®-1oel.s Dnizelslag 

®4oefs Vi^and vasipakken/warpan 

©■laets Eoo-b!ikseni werperi 

Oin-j-e-e, als Darter in Duistere Ecowordt gedompeld, transformeert hij in. Duistere Daxter en 
wordt hij een draaikoEk van vemietigingl 

Na een lransformatie 3n Duislera Pastier moei Je heel goed op de gezandheid en Duistere 
Eco-totaien laden. Duistere Dexter kan Duistere Eco absorberen en gebruiken voor de 
Doldwaza modus, waarmeehij anal vfjandea kan vernieligen engean seriade kan oplopen 
door projectlelen, 

RAU2EMENU 

Drufc op de START-toefs oirs hei spei te pauzeren en hel pattzemenu te openers. Dit mean 
bevai.de volgentfe opttes: Ka art loners. Missies, inventaris, Bediening, Qpiies, Spot laden, 
Speiopsiaan, Geheimen. Herstarten Stoppers. 


PORTUGUES 

MEMORY 5TECK* 

Para guardar as definrgoes- e o prognesso do jogo, insere- o MEMORY STICK" da ranhura psra 
o MEMORY STICK’’ do slslema PSP Os dados dos jogos giiardados podem ser carregados 
a parlir do mesmo MEMORY STICK", ou de qualquer outno MEMORY STICK" que conlenha 
guandadcs antcrieres dados do Jak S. Daxter": A Fronteira Perdida. CertjFica'te de que 
tens espago livre suFiciente no MEMORY STICK ’ anles de coroegaTes a jogar. 

NOTa, IMPORTANTE: g quantidsde mini™ de espaigo Itvre necess^ria para guards? os 
dados do Jak & Daxter'\ A Frontdra Ferdsda pode variar dependendo da caoaddade do 
MEMORY STICK” Inlroduzfdo. 

3ALVAR PROGRESSQ 

O progresso sera guardado automaticamenle em dalcrminados mementos ao longo 
da avontura. O progrosso tombfem pode ser guardado manualmGnle. Seleotdona a opgSo 
Guardar a Jogo no Menu do Pause enquanlo jogas. 


MM buV];.i El hotao 



START botao 



FUNCIQNALIDADES WIRELESS (WLAN) 

Os tftulos de software que suportam a rortciorcalldade Wireless (WLAN) perm item ao utiSIzador 
camumcar cam Quires slstemas PSP", (ransteflr dados e compeElr cam quires utilizadores 
atrav^s de uma Jigaq&o a uma WfratesS Local Area Network (WLAN - rede focal sehn ficia), 

Wm MODOADHOQ 

QMP-j O Modo Ad Hoc Puma caracterfslr-ca Wireless {WLAN} quo permits 

a dois ou mais sistemas PSP' comunicanem direclamcnte um com o outre. 




PARTILHADE JOGO 

Alguns (itufos de software apreseatam sistemas de Padiiha de J030 qua permitem 
ao uiiil^ador pariilfiar ftflcfortalkSadas esp-ecfficas do logo com outrosutiiteadpres 
quo nlo tenham um PSP'Game no sou sistema. FSPT 

MODO DE INFRA-ESTRUTURA 

O Modo de Infra-oslnjlura d uma funcionalidadG Wireless (WLAN) quo parniila ao 
sistema PSP f (igar a uma rode atravtfs de um Ponto de Aces so Wireless (WLAN), 
um dispositivo utilizado para cornunicar com uma rode sem (ios. Para eonsegelrGS 
acedcr As tuncionalidades do Modo do hfra-esljulura. sao nocessauQS diversos 
itens suplementares, irtcfuindo uma subscribe junto de um Fornecedor de Ssrviqos 
de Internet, um dispositive de redo (porcKompIo, um Router ADSL Wireless), um 
Ponto do Acgsso Wireless (WLAN) e um computador. Para obleres mais informap6es 
g detalhesde instalaqao, consults 0 Manual de In sirups do sistema PSP . 


NOTA IMPORTANTE: 0 Jak & Daster ’j A Frontelra Perdida nao suporta as 
Funcionatidades Wireless (WLAN). 









BOTdES DE DIRECgAO - MOV1MENTO 

Neste manual. f. f . <H. -»■ etc. s3o uEllizados para Indinar a d.inetp5o dos botfles rta 
dlrec^o e do palnel analoglco, salvo indicate am contrarfo. 

UTIUZAR ECRAS DO MENU 

Prime os boldes dedirecxjSn f\ J. , +» ou ■+ para real^aras uma opp.3o, depois prime o 
bot^o O para confirms res. Para regressaros ao ecr3 do menu anlador,. prime o bot^o ©. 

COMEQAR 

Urn Dime de introduce IrS conduzlr-to a toda a velocldade pe'a aofao, encjuanlo o Jak, 
o Dexter e a vslha amlga Keira se aproximam da Oila o d3o de caras com urn oomll£ 
de boas-viadas nada amigiuel... Primer o bo?£o 0 para saEtares o film# e acederes ao 
Menu Principal. 

MENU PRINCIPAL 

Prime os botSes f ou | para real^ares uma das seguintes op^des o prime o bo(3o © 
para confirmares: 

Novo Jogo Comers uma nova aventura. 

C arragar J o go C arrega a m jogo previa menle gua rdado MEMORY STICK '. 

Qpgoes Ajusla uma vadedade de definipdes,. incfuindo Opgoes de Jogo, Qpgoes 

Gr^ficas, Op^oes Stmoras, Ojnyoesde Imagerb e Op^oes de CamararVoo. 



J0GABIL1DADE DO JAK 


CGMANDQS DO JAK 


Paine I analtigico 
Bolao © 

Bolao O, botao ^ 

BolSO ® 

Bolao i»i 

Bol 5 o O, Bo! 3 o 'i® 

Bolao '■!, Bolao © 

Bolao ©, Bo*ao © 

Bolao © 

t 

I 

Bolao *",''s*/SELECT {seJecdor-arJ 
Bolao EB/Bolao K9 
Bolao mm mais Bolao ES 

Bolao START (iniciar) 

ECRA DE JOGO DO JAK 


Mo^msnlar 
Satlar 
Salto duplo 
Pooiap4 em I'otafUo 
Alaque com o Bastao 
Ataque cm profundiflade 
Soeo em gaTicho 
Pon1aj>6 em rotapao afireo 
Utter aanma akluai 
Percofrer os armas 
Aster o peder d@ eco actual 
Percorrer os poderes eco 
Rodar a ca mara 

Centrar a c^mara 
(preniir rap-idamente) 

Menu do Pausa 


Arms Acluai 





EXPLORAQAO A PE 

ENERGSA 

A energia do Jak Indicada por urn circulo de esferas de energia verdes. O Jak comega 
com 10 esferas 'de energia e perde uma ou mars esferas sempre que e atingido. 

Quando todas as esferas de energia tJesaparccerem, o Jak perde a vida. A energia pode 
ser restabelecida atrav£s da absonjac de Eco Verde a partir dos Pacotes de Energia. 

ECO NEGRO 

0 indicate de Eco Negro irA encfier go longo do tempo A medkfa que reearthes Eoo Negro, 
que k ulilizado para adquirines novos poderos. 

ATAQUES CORPQ-A-CORPO 

Prime o botao f® para atirares em frame a uma curta distanda e desencadeares urn ataque 
com o basl^o. Prime o botao ® para urn pontage em rotagao - apropriado quando estas 
rodoado - e o botao -© segurdo do botao ® para urn pontapi em rolagSo afireo. O soeo em 
gancho praporciona um pcderoso alaque se for bem programado, pn'me o bolao ® seguido 
do boi?5o © para o desencadeares. E para um go'pe arrasador, prime o botao © para 
sattares e depois prime o botao @ para libertares um ataque em prorundidade devastador. 

ESFERAS PRECURS0RAS 

As Esferas Precursoras podem estar escoadidas por todo o lado, Recolbe varies 
destes ertefactos aotigos e poder^ consegufr ab-rtr algumas optjdes seorelas e 
funcfonafidades espedais. 

ARMADURA 

O JaktambSm pode adqutrir anmaduras completas que aumertama energia. As armaduras 
sao raras, por isso. procura-as a medida queavangas pela aventura. 


A ARMA-BASTAO 

Qua n do csti a po, a arena principal do JaH g a arma-bastiJo. Constriiida a partirdaantiqa 
teenologra dos Proem rsores. g Jak p-odorS ester no infcio inseguroem rctec5o ao pctencial 
da arma-bastao. Mas ao longo da avcn'ura. afe ite aprender como tendon ar com es 
diverges modas: 

Anna DEfusora (VermcTho) Ideal para abater gropes de Inimigos a 

ctirto alcance, causa n do grandes quanltdades de dancs. 

Carregador tfe Fpgo (Amarefo) Abate alvca dlstentes, O esnregador de Togo tern mms 

velotidade dedlsparo lente, riias 4 pneefso 3 eflsiAncia 
e provbca urn'a grande quanlidade de damps ern ceda 
dlsparo. 

Fiirla Vulctentea [Azul) Urn rdpido ataquo com dteparo a mdcfio afcancG, perfeito 

para enfrentar gropes do inimigos i rrita ntes <j fracos. 

Lam^ador (Verd'e} Lanpa rondas de explosives para derrubar Inimigos on 

alvos cscondidos por tras de obstacutos. 

A a rrrtjj-iMp<xte sen sctualirata se ep&pntranes mdeMos de arras escondidos so 
longo do mundo, 

MUNGOES 

Existem difcrentes liposde caixas de mu rupees codificadas com cores que podem 
ser encontradas. Cada cor corresponds a diferenles modos da amna-bastao. 

PQDERES ECO 

Na Orta, o Jak descobre que apesar do Eoo Negro se encontrar em grande abundanda, 
mao existe Eco Luminoso e este desequiEibrio impede-o de se transformer no Jak, Negro, 
como acontece em aventuras anleriores. 

Em vez <flsso, o Jak pode abler poderes espedais das Estetuas <ios Precursors 
espalhadas ao ipngo do terra no e acliuadas petes sups capacidades de manipulate do 
Eoo ocultas. Basts aproximares-te de uma Estetua dos Precursors para obteres o potter. 
Desoobrir depois como o uiilizas, Esso 4 contlgo... 

Prime o botao +■ ou o botao ■* para pcrcorreres os podcres disponfveis e prime o botao l 
para utilizares urn. 



PERSONALIZAR AS HABILIDAOES ECO 

A medida que a Ke?ra esptora a Qrfa com o Jak, ala comesa a descobrir as suas 
capacid&des de $ 3 bb e cria um sistema para melhorar e modificar alnda rnais 05 poderes 
do Jak, alrav^s da manipulacio do Etc Negro. Recolhe 0 Eco Negro e liroca -6 atravea da 
Keira para obteres eapacidades adedfonais, baseadas em qwatro cores. de Ecce vermetho, 
arbarelo, bzul e vende, N 3 o te esqueca-s de experimenter quSndo perSGnarizares 05 poderes 
do Jak.As possibHrdadessaoimenses! 


JGGABIUDADE VOADORA 
COliflANOOS DE VOO 


Pain el analdgico 
Bolao ® 

Boiao O 


Bolao ® 
Boiao K 


Bolad mm 

Bol 3 o © 


t 

I 


Aponlar o nariz do avfao 
Acpao.'Oaxterjack 
Aumentar a ueEocidade 
Trawdcs do ar 
Dispsrara amna principal 
Disperara arma secundaria 
Di&parara anma pesada 
Fazer um fooping 
Viragem subHe 
Rotate para a esquerda 
Rotate para a diroita 


ecrA de jqgq do VOO 



Cfoncrnoim no Carotid**! Especial 


GftnladW 
de Swaca 


Fonl.o ijn Mira 


Nadar 



ARMAS 

Metralhacfora Morttfara 


Mrssil dc LocaJizaq&o Cacacfor 


Missil Falcao Preteado de 
OTEei>ta$ao Reduiida 

Canhlo dc- f oyo 
Antia4reo Tempestade- 

RaFo Laser Langa Solar 

Mssscis Insectos daAleatefa 

Arms dc Hiper Indu^ao 

ira do Hefts to 

Foguetcs Pcsados Crisol 


Dispara uma rajada contfnua dc balas em dircc^ao 
3s naves Insmigas. As balas sao pequenas q do fraca 
potSncia. anas isso pormilo que a eapacldade das 
muni^ocs sejja Gticazmonla ilimitada. 

Um mrssil de buses que e ms is precise com uma 
localiza^ao completa. Escolhe um alvo e mantetn o 
dedo nogatilho para fraar a m<ra. O mlssil dispara 
quando alcanna uma localizagao complete. ou potfes 
libortar no inicio para disparar imediatamenle, 

Um mtesil guiado peio ealor que nso necessity 
de uma locslizaflo, mas £ mends p red so quo os 
Misseis de Localaraqao Ca^ador, 

Dispara am projectil onormo qua detona quando 
so aproxima dp um alvo. Qualquer Inimigo apanhado 
na estplosjto sofreefanos. 

Dispara um laser poderoso que alinge 
instantaneamente e provoca danos continues 
nos inimigos. 

Libeda um trio de mfsseis que prdcuram alvos 
nos anedores. Fossui uma precisao elevada, 
mas provoca menos danos do que outre® missels. 
Lanca um parafuso eldclriqo que voa pels 
are dispara raids contra os inimigos, atinglndo ainda 
gualqwer inimigo que seencontre nos arredores, 

Um poderoso canhao vulcanico quo dispara mil ha res 
de rondos por minuto, num autdntico especl^culo 
de mofto. Intliqo graves danos contra qrandes alvos ou 
a curia distancia r mas as mu nitres siio mu to fimitadas, 
Sao foguetes que se movimentam lentamente. 
mas sao mu ilo pod erases, Sao6.ptimos para alvos 
grandese lentos, como lorres on naves principals. 




C a I c rj l cj do Og Fvas M ulti p fa s Dlspara urn tjnfco mfss-IE qua ge divide' em capsule s 

rriaie poquenas, quo pnr sue vez se diadem em oglvas 
Independfinles que procuram n alvo quo tlnhas em 
mlra quando 0 missil original Tni disparado, Esses alvos 
ser£io ealao de&lrufdos. 

DAN OS E REPARACOES 

As naves padom softer danos na armadura ftaseira, bem eomo nos fades esquerdo a 
direilo. Assim que uma parte da armadura softer um detarminado numero de gofpes, a nave 
ficari danifica o qualqbGf dano posterior sor^ infllgido na fuselagem principal da nave. 

E isso poderS ser o fim. 

REPARA^flES DO DAXTER 

Mesmo que a hi a nave sofra um rudegolpe, nem (udoeste gerdido! O Daxlerconsegue 
chegar ao inferior da nave para preoeder Ss reparacoes. 

Depois de descoiar, 0 Da^Ser transports provisoes eulscienEes pars cinto conjuntos de 
re parades. Sempre que lima pe^a estiver cornplelamente danificada, o Daxter sai e 
comeqa a reperar essa parte, a que demora aigum tempo, Assim que ele terminer, ess-a 
pefa 4 restaurada ate 50 % de energia, mas pode obviamenEe ser danificeda oulra vez, 

DAXTERJACK1NG 

Em detenu ipade memento da arvenhma, 0 Dexter destobre que pode ser muite util no que 
se retere a enlrara bondo, sabotsr e roubar as naves inimigaa, 0 processa Daxterjaking 
tiivide-se em dues fases: 

I) Gram par 

Qua ado este no ar. o Daxler transports trSs conjunlO'S de grampos. Aproxima-te de uma 
nave ininilga 0 prime e mantGm premido o bol 3 o $ para fixares a mira. Enquantn me litres 
premidqo bot^o © veras quais as mcdifrcaqOea (so hoover alquma.} quo eslao disponiveis 
para roubar. Larga a botao © para disparates urn grampo. Uni indicador ira acender a 
usrde quando um disparotiver a liipdiese de ser bem sucadido. Depois da um grampo bom 
suoodido, 0 Day.lor entra a bordo da nave inimiga... 



2) Sabotagem 

Segue carreetamente uma s£rie de inBH^es de bn53es para qua o Baxter possa sabolar 
dife rentes partes da nave. O Daxier pode regressar com uma nova medifreaqan. ou com 
pecas sobressekntes que podem ser utltliadas come u rn novo conjunto de provisoes para a 
pave do JaK Q Baxter tamb^m \tt regreasar com a sueata quo cqnseguir Urar da nave. 

Enquanto esiivenes no OaKterjaking, nao to esquepas do verifrear consign temonle o 
ind leader da pega, Sc cfieqcir ao zero, o Baxter ir5 cair 

MODIFICAQQES 

As ModHtcacbes podem ser utilizers para persona lizar e methorar as naves, e podem ser 
transporfadas de nave para nave, Cada nave tem um determinado nijmero de slots mod, 

As MwJfticscGes podem ser obtrdas atrsv^sdo Daxie (jacking. Tamtam podem ser 
compradas on adquiridas como primk) por complex res desaFios. As Modifrca^Ses podem 
ser actualized as, ga stands sucata recoJhida depots de abaters inimigqs, ou de saboiares 
as naves dos adwersd rios. 

modifecaqOes adequadas 

Em determinado- memento da sventura, o Jafc ir5 conscgmr adicionar modifies goes £s 
naves. Estao disponfveis os segui rites soils mod: 

Armas Armas de disparo frontal, como metraihadoras. mlsseis, 

on eanli&es de fogo antiaSreo. 

Armas Pesadas Armas de disparo frontal para esmag-ar alvos tentos, ou 

pontes de referenda. 

Go rat Meltiora as caracleristscas da nave., por exempto, 

atravOs do aumento da velocidade. armadura. ou nivet 
da viragem. 



COMO AJUSTAR AS MODIFtCA^OES 

1. Antes de descofanss, selections! Acluallzar para aumen tares as modificaijdes ententes. 
Uma llsta de mPdilfcacdes actualfeadas dfeponiveis e apresentada, Realpa uma 
m^Kfiticapao e prime 0 bolao SI para com prates a attualtzapao. 

2. Nova? modificapS&a podem ser cnmpradas se sefecclonares Comprar. 

3. Selecciona Lanpar/Personalizar Aviao, de scguida ajusta as modificapdcs quo possuis 
aos diferentes slols mod no tea aviao. 


DESAFIOS SECUNOARIOS 

Os sous Gstrio roplfilos do desafios seeundarins quo aode-m nferecer ao Jak sucata, 
ilens possiveis do desbioquear o novas modlfficapAes, Manlam os othos tom abertos, 
depois voa porto do marcador da desafTo o prime o botSo ® para iniciares a rnfesSo. 


JOGABILIDADE DO DAXTER NEGRO 

COMANOOS DO DAXTER NEGRO 

Painel an-aldgico Movimentar 

Bo!ao 0 Enk&r/Ssir do Modo Frenzied 


Bolao ® 


Baler no chao 


Bolao ® 


Agarrar/Atirar tnimigo 




Atirat ns Parafusos de Eno 




ECRA DE JOGO DO DAXTER NEGRO 



Se o Dajcler ficar erwolto em E c.o Negro, transforma-se no Daxler Negro seriento 
ds dastnjic&oE 

Depois do se transformer em Daxler Negro, vlgia a eneigia e os totais do Eco Negro. 

□ Oaxter Negro pode absorver o Eco Negro e- utiHza-fo para abasteccr o Modo Frenbtico, 
o que the pemnite demolir os inimigos rapida monte e evilar sofrer da nos dos projAclcis. 

MENU DE PAUSA 

Prime o bot^o START finiciar) para fazeres pausa eacedcres ao Menu do Pausa, quo 
contbm as soguintes opp&es: Mostrar Mapa, Missfios, Controlos, Gpgdes, Carregar Jogo, 
Guardaro Jogo, Segredos c Rccomegar e Desistir. 




PyCCKMM 

HAPTA MEMORY STICK " 

TroGw ntirtywfb eo'SMcMrtHCjcrfbcoxpaHirrb nrpy h napaMSTpbi ee MacTpowiw, ecraobte 
Kapry MEMORY STICK 1 " u oahdmmshhOb rue^no'C hcwmh PSP"' h y 6 eanT 0 Cb, '■ito Hew 
4Ocxar&'iH0 riaaft^aro npocrpaHcrBa. SarpfyaHTb w-py » napaMeTpbi Hatrpowmi MbHftfo c 
/uoGcSt «apTbi MEMORY STICKcoaepataiuaH BePGKOAHMwe flaHHbie, 

nPMMEMAHME: MwBHMajibHtiM o 6 ^m c&oSpAHorp npoprpaHpTBa. HeoSKfliAIKMbiR'Anfl 
coxpaHOHtin nrpbi Jak and Daxter^The Lo$i Frontier. aaetfcm or smkoctu uaprh-i 
MEMORY STICK'. 

COXPAHEHME KrPbl 

I4rpa coxpawflGTCfl aBTiaMarHBecKM \m onpeflo/iGHHbix aianax npHtt/nOHSHtifi. Bti TaratEe 
Mowsre coxpaHfsrrb wrpy ap/Miiyio: ejq bpsmji nrpti DoiGap^TG raynHT Save Game c mwu naryabi. 


Knwma n 


Knorina EB 




KHonKy © 
© 

Knorina @ 
Knorina © 


Whhu- 

AWtmCTKH; 


H^NY 

O 


SELECT KhonKa 


START KHonKa 




BECnPOBOflHblE 
BGSMQWHOCTM (WLAN) 

BecnpOEOflUblC BO^OJKlfOCTH CMCTOMbl PSP” fipDflHa3HaM£!«bl ,0/lfl ICDn/lQKTMDHQH Hrj>bl, 
rropea^tM flaHHbix h ofifaueHwi c flpyrMMH nonbsoBamenriMH. 



nPRMOE COEflMHEHHE 

PSmiiM' npflMdro M-eAnHeHMF! (Ad Hm) riMMiflfleT cewsis Mem&y 

HMnd/ibKHMH oncreMaMm PSP"* Bes Mcr^bsciBaHiift Vohkh /sMiyfia, 



CQBMECTHAH HFPA 

B HCKOTopbis npofpaniHHbix npoflynn^K HcnonbayaTcs rrepoflamM flaHHbiK 

(Game Sharing). Qua nosao/vfiBT nGpeflaaaTb QTAe;ibHbiG aiisueHTbi nrpbi flpyrHM 
nonbaonamnaM CHCimibi PSP'", y Koropbix hst PSP "Gama c arpoS. 



TOHHAflocryriA 

Pent mm tom km aocTyna (fnfraslrucEure Mode) ncsaon hot ocyiuecTanriTb canab 
cucTewbi PSP'" cflOHayi bHofi ceibro w/m Hhtophotom nocpefljeraoM TOMbs* flocryna. 
Ann Hcno/ib3oBanMsi erroro pewHFcia mowot noTpeSooaTbcn .apnonHMf&abHoe 
o6opyflpBaHMe. a tof^ hhc/to tohjo /pcTyna WLAN, BecnpOaoflHOH Mapujpyrwaafrop 
ADSL MnM flpyroa npaoBHoe ycTpoHCTeo. a Tamra nepcoHanbHbiM KovnbtoTep, 
Kpor-ie Toro, mcthct noapoeoBaTben fleficTeyro-mnH flproBOp c nocTaBmuKQM 
ycnyraocTyina a Mhtophot. 3a Bones noApoQHOH wmjMjpMaijMefi oBpai4fl|niecb 
H flOK.yF^OH'J'ai^HH CMCTOF^H PSP”'. 


0HMMAHM6: ^rpa Jak and Oaxler* The tost Froniter ne ncycLqepWH&aer pewnMti 
npaMOfo coeA«H&HHfl, nepeAa^M a&hhhk w tohkh nod'fyraa. 




KHOnHH HAnPABilEHkM-TlEPEMELlJEHtlE 

F^KOBOflCTQS CMMDQ^aMM 4. H ^ OfiOGHaM D KJTCq TO/lbWO KHOHHH 

nanpae/ieHMS, ca/iw sic cwaaatro w<oo. 

HABMrAMMfl B MEH \0 

A^pi uhifopa ayNKTpn mphhj itcnpnbayRrp Kkonkw t, 4, +■ mah -b, fl/m noATGepw&GHMfl 
Bbi 6 opa ma^HHTe HHoriKy ©.A^ Boaiapama h fip&flh!^yiJ4,e*Ay uemo HsHfcMKTe iwormy ®. 

HAMA/10 MrPbl 

Bp BCTyiWTO/IbHOM eMAeopOflMKO Bbl kOK A^H, A^WCTep M MX CTapbiw Apyr 

K*tpa npn6nMM(aldtcft k Spunky, rpp cwHAaerr &eceMa Henacko&afl ocrpena.,, 

HawwMTe KHonny ©, hto^i nponycTMib ponnk h nepOHTM KmaBHOuy mshhj. 

r/lABHOE MEHK5 

Aaji ebi6opa oyHKroe mohio h awn Marne f hah 4 . roAT&epfUAawHa HawMtoafira 
KKOnny ©: 

New Game/HoBan tirpa Hama/ip nosofi nrpbL 

Load Gama/ 3 arpy 3 na nrpbi Sarpyafta nrps>i. doxpaHeHHoft panee ka napT<j 

MEMORY STICK", 

Options/na pawiefpbp HaorpoHna c/ieflyioutuK napaMenpoe; Game OptioAS/TlapaweTpH 

Hrpw, Graphic Opli<>flSf napawerpw Sound Qpil&ns/ 

Hapauen-pbi SByna, picture Oplims/TlapawetpbJi wao5paj«fiHHA m 
Camera'Frigm QptionflflfapaMerpbt o6aop^nonera . 




HrPA 3 A AMEHA 
YFIPAB/IEHHE AWEKOM 

Mwmt-flwcificTHK 

Hnortna. © 

Knorina ©, nnonKa © 

KKOnwa © 

K'HORKa @ 

Kuchina ©. Huonwa raj- 
Knorina®, kmohksi © 

Knorina ©, Knonwa ®- 
Knorina © 


nopfiMSiuoMMe 

npbiHtort 

/JDOHHO& npbIWOli 
Yflap e paaR-opoTA 
Vpa p nocoxoM 
Arawa b Hhipwe 

Ypap nynanoM 

Vftnp c passopoTa a nptrwKe 
kfcnoabaoBAHHa Qpywnn 
BwBop- opywHfi 
l-fcnoinbOOEtaHna ano-cnmbi 
BwSpp SHO-CURb! 

BpaiijOHvIC H3M6-pDM 

UeurpHpoBAHwe KAMepbi 

(namarbw ornycTHTb) 

Memo naysbs 


Knorina *"/^M$ELECT 
Knornn IKSH'hf ion tea EB 
Knorina — +■ Khiomca KB 


Knorina START 

3 HPAH MfPbl 


Bufipajtjwe opywno 


BwGpaHHan 3 K»-cnn{j 


Eoenpnnacu 


_ 

TflMWIH WO-ChAH 


nEPEMELHEHME HELUKOM 

3AOP0B h£ 

HHflMHaTop aq.opo 0 tfi flrueKa BbimRfl/ifT nail Hoyib^o na aeneHbix ctfrep, 

MaKc«Manbnoe ko/ihnootbo ci$cp - to, npn ti&KfltiM no/iy^GHHOM yflape flfueK 
T&pj«eT 1 ci^cpy. Hor4aBceon“rt3aHDH'iaiicFi ( flweh: norndfferr. fl/ia boccibhobjighvifi: 
sflspoBbn HcnojibayHie sene h bio ana v >3 anTeHKH. 

TEMHAR 3 HO-CW/ 1 A 

Hh^iwstop re whom aKQ-civmbi nonoAHseTCH npn pSppe Tew^hix awo, KOTcphf£ttcno/ih 3 yioit:fl 
Ann npucSperpHHfi Hnet.ix cun. 

PyHOnALUHhM BOM 

HamMHTe HworiHy 'S', MioGbi Spocwrtcjn Bnepefl ua HcpoTKyra amctbhl3hk< h nax&CTH y^ap 
nocoxon, HajKMHTie KHoriKy ® 400 Ebi rroflHeHMfi yflapa c paaeopoTB. - oh sctJ^eKTHoeH, 
ec/iw sac OKpyjKH/iM spam - h KHonKy ©, a 3 btom iwormy ®. uToGbi Bbino/iHHTb yflap c 
paasopora o optn-Hne. Vftap wy/iaKOM BecbMa a$4>enTH&CH ( ecm* naneoTH oro bobPbmfi - 
4/1 fi era Bbino/iHeHtin HajHMMre m-ionKy <S, a aaiew KHormy ©, fl/m BbinoFiHSHHFi cawero 
MoutHoro yflapa b EaweM apCOHaFie hSjhmhtS HHoriHy © HTO&bi nOAnp-birHyrb, a aareM 
HKonny HTGSbi aTaKoaaTb b Hbipwe. 

CtPEPb! nPEflTEH 

3th flpaeHHi apie^aiabi (Precursor Orbs) mojhho oCHapy:+:nTb e /itoSo^t, mhom HaowriflaMHOM 
►.lecre. Gc4npaMTe hx.. MTofibi ncmyMUTt. Aooryri k flpnrwiHHmgnbWbiM bosmowhoctsm. 

BPOHFI 

flH(6K MOJM6T Ha^TH KOMH/ieHT GpOH«, KOTOpbIM nOBblLbaOT ypDBGHb 340pOBbJl. 3 t 0 pefl^aFI 
HaxQflvia, nocTapafiTecb ee He npanycTHrrb. 

nocox 

OcHoeHoe opyi^H* #>«ena, - 6 oeeofi raoocw (Gunatuff), coaAaHHfcnti no Apesneii Te*Ho.nornn 
npeflreu. ft Hanguie AOCT-ynHbi ho see eoaMomHooTM Goeeoro nocoxa, ho nocrensHHO 
oh HayHHTCfi Licnojib 30 B 3 th ero s paanbix pewwiwax. 


PyMCfoc (Kpacisfcifl abgt) 


5/iaoTep (utejiTWH hurt) 


*fTpocrb eyJiKana* 
fenHM^ user) 


Mouihqs opy>i(ne, HflGianbHD ftnf) 6 oa wa nopoTKGfs 
flHCTaNLiMh npDTHQ rpynribi cpanoo. 

MeftneiiHO rcepesapajaaeTCFi* wo to'hho nopajwaer HeyiH 
na tiDflbiiJHx; flHCTaHHunK w h^hocwt fe^biuoM ypon 

G'HopocTpeffisMoe opywne, nppKpacHO roaxoaot 
4 nn nopaweHMfl MHOfOHMCjieHHbix aparoe na 
cpRAMux AUCTanHMSix. 


rpa Haro mot (ae/iRHbiR uaer) BbicrpcjiMoaGT paspbsouua rpanaibi no Hauecnoft 

TpaGimopMH, nqpaiHafl enpsTaBLUHxefl aa 
yKpbiniflMM oparoa. 


Eoeoow nocox p,iowho ycoBcpiuc kctbo Baib HawfleHHtiM-n a xoftR nrpbi MOflyniwH. 

EOEnPMTIACb) 

B pasHoneeTHbix pnii,nrfax HaxoAarcH 6genpnriaGbi copTBeTcieyiomGro i^eTa, rdaxc»AR^«i? 
fl/ifl paahbax pa^riuon fipaapro nocgxa. 


3HQ-Cmb\ 

Ha Bpmhkq. flywcai o6MapywnoacT PhiHoafocrao t&mhwx aico, no cobccm hbt cEenmbix oeso. 
Tawotf 4Mc6anaicc no nosno/tncT owy npoopaujarcbcsi □ Tomhoto flHtoua, KaH sto fttioa/io ej 
npcAbiflymux npHHAK^cimnix, 

3arO flweK mohrt nfluty^wtb oCOStie BoaMewnotTH Or cyaTyk Hpa^re^. Hymud? npdcTO 
RdflQHTH k craTye - h see; r™ty i teHHytf> cuny wowno HCnoabscaaTt aan yroAHO,,, 

Has+iMnie KwoRKy mjim WKoriHy -► A^a ew6opa cham, KHQfi«y 4 - KTpgbi npno/ibap&frrt 

&Ty cwiy. 

HABblHM ynPABJlEHMfl aKQ-CH/lOfi 

Kwpa viccaeflyer Bpuhh ewecTe c /5 )k£kom » o6napywMEa&r f ^to mowrt naMR^PTb h 
yayHiuarb bosmojhhoc™ Arcana rocpractbom Tep^Hnx ano, CoGnpAfiTe TepjiHbie sko, 
h Km pa frCMOiHeT A)rte«y oGpecrn HOaye BOSMorcHocTu hs oCHoae &«o Hetbipex ubotobi 
Hpac-HOro, rca/iwo, CHHer-o m oeneworo, OapofiyitTe nx ace! 


B nO/fETE 


ynPAB/lEHHE B FIO/IETE 

MwmfflwoficTHK 
Knorina ® 


Kar^pacjiGMm? noriGTa 


Knorina © 
Knorina iSi 


Ycrtopenwe 

B03jyLLJ'IbIM TOpMOS 


Knorina HU 


■CrpG/ib6a M3 ocnoaHQ.ro opyiHMH 


Knorina i 


Knorina © 

t 

l 


Crpe/ibGa M3 ^noaHMYe/ibHono opymwFi 
CTpexib 5 s m -ffl»»/toro opyHtkia 

MepToaa nema 

EtJCTpblM paaDCp-DT 

Eo4wa «rieaa 

6 o L iKa enpano 


3HPAH HfPbl 



TafiMrjp yCdebtK CilOCOCtiCCfeti 


Soennunncbi 



YPQH W BQCCTAH 0 BJF 1 EHME 

Epcam q aaflMGS, /loao ^h npanovi «acrn cavancia mow err CbiTb noopcraAGna, 

Bw.a.epjKaD imcKQ/ibKO nanaAannfE 1 aira paapyiuHTCR. h cjigavkh^cg nonaftatnio npuflGTcA 

Q HGaatUHLUGMHblM tj>IQ 3 D;TFTH<. 

PEMGMT 

flaws sotm cantwierr cn/it.Ho noepeiMAeH - eme ns see noreppHol flewcTep mowst nomwim. 

catio/fer Ha ziery. 

B Kamflhi-S obi/iGT flawciiGp 6spaT c cq6oR aanac MarapMa/ioB, fl{>CTaroMHhifi t 4To6bi anTb 
pas OTp-CMOH'mpoBaTb cauoaQT. Ecjih cghhhb fiposiH cwabno nocpemflCHa, fleKCTGp 
PSMOHTHpyGT GG E TCTGHHG HGKQTGporD BpBMGHH, EOCCTa HaBAiHBaR flD £0% UpQHH 

Ho, KOHSMHO JMa. ee cnoea Moryr noBpBAMTb. 

BbIJTlA 3 HM flEKCTEPA 

Ha onpe^eaGHHOM 3Tane npmt?iKJMennH floKCTep HayMHTCFi cocepuiaTb Hanaflenn?i Ha 
spaiH-iscHHC caMoaeru c u,eabw rpaSewa, BbmaaKM fleKcrepa f^owko nofleaHTt Ha 
AEG cocTaE/iFiroiyHG: 

1) AGopAai+i 

B eoaAyjee Aencrep no/iv3yemcfl Tpewfl a6opflfflKHbiwi-i KptoHSMH. nonflerMTs k cawo/wry 
fFpoTHenM^a, HajKMHTe m yaeipiMMsaitre HawerroH «normy ®\ yaepwnsaa Hamlciofi hhopkv 
©. «bi y@MAHte, K&Hwe ycoBepwettCTeoeaHW* (ecynw ohm 3006143 ■eetb) mowho ynpacTb-y 
npOTMeiHKRa, Otnyofwre «H«i«y ®. ^otta epooMTb upson, Ecrm 6 |>ocok Syrtet wanubiM; 
cooTBeTcreyKHuuM wmAMKaTop eta hot seaewbiM, no&ne ynanworo epocma floKCTep 
nep^ootMTOp Hacawoflet npoTnei-in*a.., 

£) flHB&pCMFl 

Ec/ih Qbi npacHJiibHO HawMeie nocnGAOBaTG/ibHocrb MHpnaK, yKaaaHHyio na aKpawa, 

flfiKCTSp pOE&pairtT AMGGpCMKD E pa3Kbli( 4aCTftX EpaJHSCKOrOCaFrlOJlGTa.^GHCTep WDWST 

AocraTb H.a.KO&'H wfiyAb yayniii bhmg mbh 3anHac7iri. Kpropbie npHraAftrca a^a noHMHKM 
caManpTa flHtena. flaKciep Tatfwe bgphgtcb c aioSbjF.i HO/iMMecTOGM MerranirioJioMa, 

HOTQpblfi GMy yA aGT Efl HaftTM. 

Bo epeMfi BwaaaoH cagahto aa MHAWitaTopoM aGopflaHtHbiK kpkjkob. Ecjih MHAMKaTop 
AOCTHrHer nyna, flGKcrep ynaAer, 



yCQBEFLUEHCTBQBAHMfl 

ycoacpiuoHCTBOEaHMfi p/in can one tod mowed nepenocnT& c ofl^oro canojiara Ha ApyroM. 

V Ka!Kfl.oro caMoncTa ccTb Ha6op am-cok a,hr yePDcpLuoiicTaasaHHpi. 

VcogepmeHCTROEftHHa mowed rro/iy-FUTb bo Bpewfl BwnasOH A^Kcrepa, KynuTb hrm 

sacnyi-KuTt b tfaHePTae Harpafifei aa ewncuiHeHwe'ertOJKnoro aaAaHurt. yteaeepuieHCTBOBanufl 
mowed ynynuaaTb c novoinbK> MPTa/i/KwroMa, nonyHemoro y riOBepweHHbtx aparoB nnn 
cawneroB npPTHBHMKa. 

VCTAHOBHA YCOBEPUJEHCTBOBAHUfi 

Ha ortpaflonaHHDM anane nrpbi Aihbk Haynwicfl ycqEejHuenqnmoama eavrO/icTt,!. 

flocTynuti yooHcpuiQucrnoBausifl. 

Opywwe riyneweTbi, paneTHfcie ycranDBHH h aemtrHbae rcyuiHVL 

Tflmo/ioe opyuiite MoiUHbae opyA^fl jyta yHM^H#wfl Huart&CKopocfHbiK 

u,e.neM w naiWMHbiK o6bOH:?oe. 

0614^0 HaanaRCHMC ynyEiniBHHS KapauTepHCTMH camoiisfra, wanpMMap 

CKOpOCTH,. fipDHH HJ1H MEIHGBpEHHGCT'H. 

KAK MCn0/lb30SATb yCOBEPLUEHCTBOBAHMR 

1. nspeA feu hsk ompaeAffTbcs a no/ieT, Qbt5epirre nynn.T UpgratfeWsoeepuieHCTBOBaHMe, 
rionswcfl cfitwoM ASCTynHbiN yeoeepi,a&MtT&ofiaHMfl - etiSepure y/iy^u»HMe h h3Wmhts 
rtHoriHiy O AJifl era nouynum. 

2. Hoabia ycpaepiaeHCTHOBaHun momho npna6pecTM c noMombio nymfTa Purchase /TkjHynKa. 

3. BbiCepwre nyHKT Launch/Customise Plane (3&nycK/ycoBepiuencTBOBaHHe cawo^eraL 
a a stew Bw6epnTe ycoeepu3eHCTBDBanne ns cnHcaa h ynyNUJHTe saw caMO/ier. 





TEMHbIM flEHCTEP 
ynPAB/lEHME TEMHblM flEHCTEPOM 

HworiKa © HaM£frb/3a'rtOH4HTb npucTyn GesywcTBa (Frenzy Made) 

HwOftKa ® Vaa p 06 3ewuo 

Knon iia ® 3axoaT/6pccoK npoin qh wna 

KKonwa © Epocon crycjKa sko 

Ofi-oS, ecw AeKCTep ronaaer b 3h0. oh opeepaii+Tca e TeMHoro fleHcrepa n 
hshhct paapyiuaib ece aonpyr! 

Karfla/lQKCTep npeBpaTman a coofi aHTkinoj;. cjisahtb aa nouaaaTGJieu ono 3^opoaba 

H KO/I KfMSCTQOM TeMkDrO 3KO. TSF.il I blft ^QfiCTOp MOWST nomSLlJ.aTli TSMHOfi SKO « 
Hcno^bsosaTb. src- o nanapTM $npprnH a.hh npHcryna fieayiMCTBg. (Frenzy Mods}, 
go ope-wa uonoporo oh Gy^or ynHHrowaiti oparoB Gbicipse h cfjqmct waSaMaTb 

BDBpGHiflQHHfi OT fl,HC T 3 HL|,WQHH 0 rO OpyWtf-R. 

MEHK) nAY3bl 

flea n&psKpfta a wshkj nayabt Hamime KHcmsiy START ao epewfl HrpM. Bai noJiyaMTS Adcryn 
KcyipflytomkiM nap 9 MffrpaM:Shaw Map/non&aaTb Hapry, MissIwsOaflatiMH, Inventory/ 
HHeewrapb, CorttroJs/YnpaBj^Hkig, OptiofiaTTapawarpti, Load Game/SarpysKa Hrpbt. 

Save Gai’rie/CoxpaHgiHke nrpt,i, Secrete/CeitpeTfai, Reaiari/HaHaTt, aanoso w QuIi/Bum^a, 



